





Nyt fra bestyrelsen

Glaedelig jul..

Claus Steensgaard

Dette nummer af Gammon har varet flere processer
igennem. De forste udkast er blevet vejet og fundet for
lette, og det du sidder med nu ex det endelige. I forhold til
de 3 tidligere numre jeg har vacret “inde over”, adskiller
dette sig pa flere vesentlige punkter, Blandt andet er der
ikke en fuldstendig alfabetisk oversigt, en ratingliste. Eller
en “trad” fra vores debatsider. Der harikke vaeret plads il
dem! Det er beklageligt men det mi vi alle kere at leve
med. Jeg paranterer at fra og med neste nummer, er vi
atter tilbage ul de normale dlstande. Indevarende nummer
er fyldigt. Det rummer en kommenteret mestermatch,
julehistorier, sporgsmal mm. Mange flinke personer har
bidraget med materiale til dette nummer og stor tak herfra.
Uden disse bidrag ville der ikke vere noget
Gammonblad.Og vores redaktion er blever udvidet
betragteligr. |ens Neregaard har lenge veretinde i billeder
til “et eller andet” og er nu sprunget ud med ansvar for
det Nostalgiske Hjerne pa side 10. Har du gamle fotos af
hedengangne backgammonhelte, anckdoter og ander fia
tiden der har veret, s kan du sende redaktionen en mail,
og Jens ville kaste oje pd det. En anden nytenkning
kommer fra sede Tanja Lewis. lkke nok med hun fik
tracket Monte Carlo-drengen Thomas Holm og lavet et
kanon-interview, hun vil ogsd fremover viere Gammons
faste Profil-redaktor. Stor tak til Tanja og tl jens. En tak
skal ogsi lyde til Malene Adler Hansen, der har og havde
tilbudt sig som korrekturleser. Jeg niede dog aldrig at
gore brug af dette ekstra kritsk oje, simpelthen fordi
Gammon op imod en deadline er et stort sammensurium
af noter, artikler, papirer, propkort, ditter og darter. 54 alle
de skriverier jeg skulle have forwardet 6l Malene niede
aldrig frem. Jeg vedstir mig, at alle stavefejl, og andre fejl
er ene og alene mine brolere. Dette nummer af Gammaon
er massivt og der er masser af materiale der beklageligvis
ikke kunne komme med. Gamses Venner har skrevet en
prasentation af deres klub. Neste gang! John Bazigos
har veret pa banen og lavet et stort teoretsk vaerk. Naste
gang! Dice Girls og iser sede Dorte Joker har veret pd
banen. Naste gang! Dm 2000 er allerede historie. Dette
bliver dekket behorigt nzste gang. Det lyder allerede som
en kliche, men i virkeligheden er det et sundhedstegn.
Folk er begyndt at skrive indleg, og det er godt. Til alle fra
redaktionen skal der lyde en Glaedelig Jul. Vi ses i 2001.

Beretning

Pa tur....;cees

Taus Boytler

En kebenhavners mede med Odense. Kampen om penge
og ®re, hvor jeg selv er min veerste fiende. Bussen stopper
foran Bridgehuset. Jeg lipger 400 dadler ved
registreringsbordet og giver mig si il at spille lide med
Erik Hansen. Vi spiller 5 kroner pr. point, ogsd kaldet
"hyggetaksten”, Det er ikke nemt at koncentrere sig, nir
der ikke er storre penge pi border. Jeg taber 25 kroner,
kunne ikke vere mere ligeglad. Jeg er tret. Grsdagens
fest speger stadig, selv om jeg ikke drak. Klokken 12 starter
turneringen endelig. 1 dag skal alle vi mellemrakkespillere
spille 6 kampe for ar forsege at kvalificere os til hovedrunde
i morgen. I forste rande mader jeg Erik, og pa uforklarlig
vis lykkes det mig at tabe kampen. Det er naturligvis
rerningernes skyld, at jeg ikke vinder, Nzste runde vinder
jeg uden kamp. OK fedt, men jeg skal nu vente i 90
minutter for jeg skal spille igen. En spiller brokker sig
over turneringsproceduren til ledelsen, mens en anden
gir rundt og ligner John Travolta pi en prik. Jeg ved endnu
ikke, hvor jeg skal sove om aftenen, for jeg har ikke kunnet
fi fai pd min kontakiperson, journalistiklzreren Mads,
der har forbindelser pi Fyn. Hmmm. Jeg foler mig vilde
bustet: Hvis jeg havde vaeret et glas sovepille, ville det
vare fylde. Jeg spiller uden succes nogle stop pots, inden
jeg endelig far fat pd Mads, der giver mig nummerer tl
Tania, der bori et bofellesskab i Odense. Hende ringer jeg
til og vi aftaler, at jeg kan sove i bofwrllesskabet.
Allrightythen! 3. runde starter. Jeg vinder problemfrit 9-0,
men desvzrre taber jeg 4. runde. Endnu et ufortjent
nederlag. Det betyder, at bide 5. og 6. runde skal vindes.
Det er tydeligt at marke, at folk er blever metre. Nogle
sidder og spiller, mens andre spiser, der kommer ikke nzer
si mange tilrdb som udligere pi dagen. En mand gar
rundt og sperger, om der er nogle, der vil have pizza ude
fra. Jeg er ved ar de af sulten, for klokken er efterhinden
blevet 20.00, og jeg har ikke fiet andet at spise end en
gulerodsbolle, Somalia og pizza 1 5. runde moder jeg en
#ldre dame, og alene det faktum, at hun er en ldre dame,
fordrsager, at jeg undervurderer hende. Et generclt prob-
lem blandt backgammonudevere er, at de tror, de er meget
bedre, end deres ranglisteplacering viser. 1 slutningen af
kampen ( jeg er bag ud!) kommer "pizzamanden" og giver
mig min pizza. Jeg kan slet ikke koncentrere mig kengere!
Fontsettes side 46
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Dansk Backgammon Forbund / Klareboderne 10, 1. / 1115 Kebh K DBF

Backgammonspil
Standard br37 ndlagte spidrer .
Rihcac kutter 33006 om' 330 k.
David Moy htl.dﬂhr-l 7.500 kr.
Dal lll-gn kuffert bordeaun 1.950 kr.
Bzgre

Spanske ovale i rort, brua & redbrun. pr. stk. 345 k.

Brikker

Enclusiv, rode 4519 mm.. | 5u2 Ak. 750 kr.
Enclusiv, rorte 4549 mm.. | 502 Ak. T30 kr.
Enclusiv, hvide 4559 mm.. | 552 Ak. 750 k.
Enclusiv. gréd 4309 mm.. | 5n2 750 kr.

Przcisionsterninger

fés | farverne morhersd. ravgul. gron. merkebld og
grablé

14.2 mm.. pr.rtk. &5 k.
13 mm.. pr.Ak. &5 ke,
Kiubtilbudi!1] 20 terninger 1.170 k.

Boger
Robertie: Advan. lﬂﬁlg.l aA15 kr.
Robertie: Advan. lnaltg.! 15 kr.

Robertie: 501 Exvsential Backgammeon Prob. 240 kr.
Robertie: Backgammon for rerious playess 165 ki,
lerry Grandell. His Mos Importent Matches: Ortega

£ Kieinman 4560 ke.
Diverse
Propkort (100 Ak.) 25 k.
Scorckort (3 blokke) 5 ke.

Chovettehort (3 blokke) 15 kr.
Propstempel. gren og rod 150 k.
Temingeporer 35 hr.

Hugh Jconyers Bearofkrolver. pa 5 CD-rom. ramlet pris
II.I'. i'ﬂﬂ.'

Dobleterninger

Str. 1. Pr stk 90 ko, Ste. 2. Pr. stk. 65, Ste. 3 Pr Sthk. 50 ke
Ste. A, Pr otk A0 kr. Str 5. Pr stk 25 ke Ske. b, Ptk 10 ke,

Butikkens produkter kan bestilles ved at indsende nedenstiende bestillingsseddel med post eller fax, ved personlig

henvendelse pd forbundet, telefonisk eller pa e-mail. Der kan betales pd giro, pe-bank, med visa-

Ja tak! Send mig venligst

Antal: Produkt:

felgende produkter —'-‘g:’

Antal: Produke:

Pris:

Betalingsform (saet kryds): Nenmt

Pris:

( ) PC-Bank 1199 291 92 65 Adresse
() Giro 291 9265

DBFDmsk Backgammon Forbund Klareboderne 10, 1. / 1115 Kobenhavn K
NB - Med forbehold for wykfejl og prisendringer!
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Sure Ella

Finn Olhir er normalt en besindig jysk festing. Men forleden i eliten mitte de omkring stdende ugler dukke sig gevaldigr da
skeitobak og andet slim, blev slynget til bide hojre og venstre. Arsagen til @lhirs manglende kontrol af mundvand var den
nette, at det kommende 1. divisionshald, Flunke, var pa fransk visit, og med sig intet mindre end Nana Babsen. Detvar dette
dejlige fruentimmer, der gjorde Finn or i benene og fik gebisset til at danse can-can. At han ogsd selv fik danset pd baren melder

historien intet om,

Naridi er ikke verdens hejeste fyrtirn. Detved alle. Men forleden gjorde Naridi god figur, da han ved julefrokosten lob panden
imod undersiden af border. Folk troede Naridi var fuld af de mange sneol, men Narnidi haevdede hidsigt, at han ikke var fuld,
han havde bare villet strazkke benene. Uheldigvis kom han derved dl at ga under og altsa ogsa ind i border.

Ella gir fra det ene lakre mandfolk til den nweste. Har netop nu kastet sin uforbeholdne kjzrlighed pa 2 moerke typer. Begge de
herrer, Michael Bg-exterminator Fjortand og Michael Fra Forstand, nzgter at kende noget il bekendtskabet. .

Brikke Fodkoldter hard i denne secon. Madame Clean Sweep har scoret maximum og de herrer der har dystet med hende, er
paradoksalt giet fra Brikke med smil pi den indre skerm. Efter sigende inviterer Brikke mandfolkene pd bar. Der danses lidt
og s4 med et, er det hele over. Brikke har, i en tet stund med Ella, udralt, ar der ikke er noget okult eller besynderligt ved disse
mange sejre. Mand er som fyrvarkeri, udtaler Brikke. En kort lunte, flot og brangende i fi sekunder og sd gar de ellers ud som

etlys.
Morten Stalgren er fortsat ubesejret! Har efter sigende, udtaler en tosedreng, nagret at spille yderligere kampe. Har nemlig
plander om ar revolutionere topscorerlisten p nenter. Tovrigt sammen med Henrik Bupper Bler, der oprigtigt mener, at

topscorer er den spiller der har tabt faerrest kampelll Den lader vi lige sud et ojeblik.....z-)

Ellers vil Ella onske alle en behagelig jul. Tag det nu roligt og Ella har som nytarsfortsat, at genforene Hr Bas I Gvs med den
dejlige dreng, Karsten Brckpedal. De skulle efter sigende viere blevet uvenner. Veavl, siger Karsten. Vi har aldrig varet venner.

Lyst til at mode nye venner pd
nettet/live?

Af Tommy Andersen Dbgf 3390

Den 10-12 November medtes 35 bgspillere fra MicrosoftGamingZone pd hotel Schulenburg i Hattingen, Tyskland Spillerne
kom fra Danmark, Tyskland Sverige, Belgien, Holland, Israel, Bulgarien og @strig, Hvert land har et Team og spillerne har et
EU_Land_nick som de spiller turneringer,ladder teamcup league + mm.med. Check det pd hup://communites.msn.dk/
EuropeanCommunityBackgammoners, Desuden deltog fra Tyskland Dirk Schiemann og Andreas Humke. Vi spiller for sjov/
for chatten seriost og moneygames og for at mode nye venner pa nettet og *live*, Turneringen blev vundet af
Mr_CHQ(Christer,Sverige),og om Sendagen blev der shuttet af med moneygames pi Casablancha i Witten. Spiller du pi MGZ
og har lyst til at vere med pd Danish Team,sd send en email til nedenstdende adresse med dit Zonenick.Danish Team har lige
nu 18 spillere og ca. halvdelen er medlem af DBgE.

Kaptajn EU_DKc_Tequila(Sally) 6101 MGZ BAA_BIGFATSNAKE / EU_DK_BFS

GamesGrid MsTequila GG Bigfatsnake
slar61(@hotmail.com Bigfatsnakedk@hotmail.com

P.S Om sommeren medes vi og griller og spiller (lidt) Backgammon.



Foljeton

Backgammonproblemet - 3. del

Lars Klinte

Det var en varm eftermiddag og gaden foltes som
brusende flod, hvor det ikke gjorde den store forskel om
man var bil eller menneske. Alle syntes at have mere travle
end hvad godt var. Berti Stravonsky var ingen undtagelse.
Som en bitter og forpustet bulldozer masede han sig
igennem menneskehaver, sd der niesten opstod
belgeskvulp og umult omkring ham. Grunden tl det
sieldne syn, for Berti Stravonsky var ikke kendt for art
tvinge sin store tunge krop ud i nogen form for sterre
acceleration, var at han havde en aftale af absolut vital
betydning, som han pd ingen méade kunne tillade sig at
komme for sent tl. Forst udenfor et rynket viertshus, i
den mere betendte del af byens mange organer, stoppede
han pludselig op.

Hastigt fiskede han er lommetarklzde for at fierne den
vaerste sved for han gik indenfor. 1 den skumle bevarming,
som pa mange mider understettede selve Berti
Stravonskys s erinde pi denne lumre eftermiddag, bestlte
han to store ol, som han resolur kasrede ned i sin store
krop. Herefier bestilte han sin obligatoriske sjus, tendte
en dltrengt cerut, og fandr et stille bord, hvor han satte
siy til at vente, Der gik ikke lenge for en lang tynd skikkelse
gjorde sin entre 1 det rogfyldte lokale. Han nikkede
anerkendende tl Berd Stravonsky for han sarte sit ved
hans bord. Herefrer startede en hemmelighedsfuldt
mumlen imellem de to mend. Bert Stravonsky kom med
visse spredie vulkanske og prustende arrige udbrud, men
ellers forleb storstedelen af samtalen i al suspekt

fordragelighed.

Den verste travlihed var ved at forsvinde ud igennem
dagens brusende aflob. Tilbage hang solen som et klistret
gennemsuttet bolche i himlens dbne mund. Berti
Stravonsky havde svart ved at skjule et smil, og han hibede
inderligt at han ikke medte nogen han kendte. Han tog
sig god tid, og slentrede pé det nermeste igennem byen,
hvilket han ikke kunne erindre han havde gjort i
umenneskelig tider. Den store Berd Stravonsky drev rundt
i byen, som en lykkelig hemmelighedsfuld flaske alene pd
det blanke ocean. Han kunne ikke lade vaere med at nyde

den fantastiske udsigt han nu bar rundt pd i sit indre.

-

Lange havde backgammon sagen varer prager af e
kvielende skydekke, men nu kunne han for ferste gang se
si langt som ojet kunne rekke. Faktisk syntes Beru
Stravonsky selv at han kunne se vesentlig lengere end
bare det. Han var blevet adskillige melankolske kilo lettere,
og udsipten 1l ar en gang for alle ar fa bugt med det
djevelske spil behagede ham uendelig meget. Faktisk
mitte de folk han passerede pi sin lykkelige vandring
igennem byen nesten tro, at det var en oven ud forelsket
mand, som si tilsyneladende formilslost drev omkring i
gaderne med en hale af ung cerut rog efter sin glade per-

s0n.

Berti Stravonsky var pd mange mider en lykkelig mand
denne dag, men at beskylde ham for at drive planlost
rundr som sentimental forelsker driviemmer, ville vaere
mere end blot almindelip forkert. Det ville vere en ggantisk
misforstielse for Berti Stravonsky havde sine pode grunde
til ar strejfe rundt. Godrt nok var han dlfreds med tingenes
udvikling, men dybest ser ventede han kun pi morkers
frembrud, 1 udkanten af degnet sneg han sig ind af
bagindgangen ul landets storste formiddagsavis. Oppe
pé redaktionen for usedvanlige sensationer sad der kun
fil journalister tilbage og gravede forgmves efter nyheder.
De sansede ham ikke engang, da han gik forbi. Ferst for
enden af en lang korridor stoppede han op. Han bankede

tre resolurte slag pa doren, og tradre indenfor,

Han befandt sig i et rodet kontor, Ved skriveborder sad
en lille skalder mand og gemre sig bag enormt rykke
brilleglas. Da han s4 hvemn den sene gaest var rejste han sig
hurtigt, og gav Berti Stravonsky et varmt, men ogsi
klzebrige, handtryk, som mest af alt udtrykte en vis ration
af bange anelser, men samtidig ogsa en usikker
forventningens glade. Berd Stravonsky satte sig til retie,
og fik hurtigt serveret en sjus. Han afslog muntert, da
manden med de sterke brller dlbod ham en svulstig ci-
gar, og fiskede vanen tro endnu en kier cerur frem istedet
for. "Hr. Redaktor, det er jo lang tid siden, at vi to har
lavet forretninger med hinanden, ikke sandt. Jeg formoder
at vi stadig befinder os 1 et rum af absolut hermensk

fortrolighed. Detville jo vere en frygrelig skam hvis nogle



af fortdens smi delikate detaljer skulle sive ud fra vores
lille overenskomst, og opstemme den altid sa nysgerrige
verden”. Redaktoren smilede, og pustede langsomt rog
ud i lokalet. Han lenede sig tilbage i sin stol, og kiggede
forventningsfuldt pa Bert Stravonsky. Han havde et
xrinde, og Redaktoren vidste det. De to herre opsegte
kun hinanden, nir de havde brug for hinandens hjzlp.
Faktisk var det ikke mere end et par mineder siden, at
Redakroren havde banket pa Berti Stravonsky's der sent
en aften. Han manglede stof. lkke noget stort og
voldsomt, men bare et strejf af noget, si man ogsd kunne
sxlge morgendagens ret med. Lide ekstra krydden, som
han havde sagt.

Nu var det altsi Bert Stravonsky som havde banker pd
skumringens der. Redakteren mitte dog sande, at Bern
Stravonsky udtrykte en sjglden og uventet harmoni. Han
kunne ikke greje hvorfor at denne agent havde opsogt
ham, nir han tlsyneladende befandt sig i det lojerlige
opstemte humer. Det var nsten som om han smilede.
“Der var pokkers, Stravonsky, hvis jeg ikke tager meget
fejl, sd har du vel ikke helr almindelige grunde tl at komme
pé besog her til aften. Der er et eller andet ved dig jeg ikke
helt kan greje......."

Redaktoren havde ret. Der var en helt seerlig grund il ar
Berti Stravonsky havde opsegt ham. Denne gang skulle
han ikke bruge oplysninger, adresser eller navne, Fakask
var han kommet med en gave til Redakteren. Intet mindre
end en funklende gave, og ligesom med andre rigrige
velovervejede gaver, var det en stor glaede at i lov dl at
give den. Berti Stravonsky rommede sig. "S54
forventningsfulde du kigger pd mig, kare Redaktor, og
med god grund skulle jeg hilse at sige. Pd rrods afat derer
mange mineder til jul er jeg kommet her i aften med intet
mindre en gavmild gave til dig og din altid sultne
redaktion...... En sensation !! Intet mindre end en sensa-
tion, som vil fi trykkeriet pA overarbejde et godt stykke td
fremover".

Redaktoren kiggede stadig med en vis forundring pa Berti
Stravonsky glade ansigt. Der var noget som ikke var som
det plejede at vaere, men hvad gjorde det, nar man far

frten af en uventet sensation. Serveret pi sit eget
skrivebord. Tilsyneladende helt omkostningsfrit. Det var
simpelthen for godr dl at vare for sandt. Redakteren
lenede sig frem mod skrivebordet, og markede allerede

en velkendr sensationslysten fride skumme lystigt i sin
mund. “Jo, ser du kere redakter, udenfor deres ellers
opmerksomme rekkevidde sker der grusomme ting, Jeg
troede ikke selv det var sandt, men mé nu efter at have
oplever denne gru utallige gange, desvarre konkludere, at
denne sypdom er langt farligere end ferst antager. Det
drejer sig om spillet backgammon. Udbredt i store dele af
befolkningen. Ja de spiller vel sagtens selv, hr. Redakror
"Jamen...selvfolgelig hr. Stravonsky, selvfelgelig, vi kan
da tage et hurtigt spil senere i aften......... i) = 3 [1
fuldstendig vanvittig !!l! Min pointe er, at backgammon
er et aldeles udbredt, og tlsyneladende, harmlost spil,
som bide unge og gamle med fryd kaster sig over. Hvad
nogle ved er selvfolgelig, ar ludo mani er en trist bivirkning
ved spillet, men stort set ingen er bevidste om det udbredte
dopingmisbrug som er i gang med at sede selve spillet op
indefra. Vi snakker ikke kun om topspillere, hr. Redakror.
Vi snakker om menige cafegaster, og pensionister med
darligt hjerte. Jeg ved det lyder fuldscendig absurdt, men
hvis de vil se dette med egne ojne, si folg med mig
Medbring gerne en fotograf, men forbered dig hellere pd
en uventet og uhyggelig overraskelse. Du vil ganske enkelt

e

ikke tro dine egne ojne [".

Berti Stravonsky herte langt inde i sit hoved sin egen latters
ckko. Han kampede med ar holde larteren derinde, og
bundede sin sjus i et forseg pi at drukne den fjollede
latter. Redakteren var pd kanten af den rene eufori. Han
kunne lugte en god historie pa lang afstand, og lige nu
dufiede hele kontoret. "Stravonsky, jeg ved ikke hvorfor
du kommer til mig med den slags godter. Jeg har vel
tortjent det, ha ha ha ha, men dybest set erjeg fuldstendig
ligeglad. Lad os finde den korrupte cafe, hvor disse
hardtpumpede skebner sidder med forhojet blodtryk og
spiller backgammon. Vent her, sa henter jeg husets bedste
fotograf. Det bliver stort det her...jeg kan mazrke det
Stravonsky...det bliver rigrig stort Il

Bero Stravonsky si Redakioren forsvinde ned af den morke
gang. Han rettede lidt pa sin hat, og tjekkede sit
armbindsur. Jo, tidsplanen si ud til at holde. Han kunne
ikke helt skjule den indestzngte latter. Den brod
overfladen, som et stort seuhyre, men heldigvis var der
morkt, og han var endnu alene. Han tendte en cerut for at
genvinde fatningen. "'Ja, kre Redaktor, det bliver stort,
men du aner faktisk ikke hvor stort”.

FORTSETTELSE FOLGER!



Cafelturneringer

Dorte Joker 1 “marken”

Dorte Jeker

Der erintet sted i verden hvor der er s mange muligheder
for at spille backgammon som i Kebenhavn. Alle ugens
dage arrangeres turneringer og hvilken bedre mide ar
fordrive en merk og kold vinteraften pi end over et spil
backgammon, pd en hyggelig cafe i godt selskab. Uanser
om man er begynder eller elitespiller geelder det, at hvis
man vil vare bedre er det vigtipste simpelthen at spille
ofte, si nxste gang karesten er pi familicbesog,
joggingtojet til vask og der ikke er andet end
genudsendelser i fjernsynet, hvorfor ikke preve en
cafeturnering? Turneringerne er dbne for alle, man behover
ikke veere medlem af forbunder. Det koster mellem 20 og
100 kr. at deltage og indskuddet fordeles typisk med 70%
til vinder, 30% til nummer to. En del steder er der mulighed
for at deltage i en sidepool. En sidepool er et belob man
betaler ud over indskuddet og pengene udberales til den
af spillerne der er med i sidepoolen der nir lengst i
murneringen. Det er frivilligr om man vil deltage i sidepool.
De fleste turneringer indsender resultaterne til forbundet
hvor kampene rates pd alle kampe listen, Nir den forsvinder
efter nytir vil resultaterne i stedet blive fort pa turnerings
listen safremt indskuddet i turneringen er mindst 25 kr. 1
cafeturneringerne benyttes cupsystemet dvs. ligesom |
Robinson - taber man en runde ryger man ud af spillet.
Derfor behaver aftenen ikke at veere slut, man kan alnd
finde sammen med andre til en jouette eller bare til en
hygge match. De nevnte turneringer blev besegri ugerne
41-43. Det var desveerre kun muligt ar nd Storkebenhavn,
men som det fremgir andetsteds i bladet er der ogsd
turneringer pa resten af Sjzlland, pd Fyn og i Jylland.

Central Park, Oster Allé, Kbh. @. Mandag og torsdag
19.00. Indskud: 50 kr., dog 100 kr. de forste spilledage
i mdneden. Sidepool: 100 kr. Tirsdag 19.00. Indskud
20 kr.

Lokalet pa Central Park er velegner, det er stort og lufuigt
og ikkerygere kan nemt finde et sted hvor de ikke generes
af rog. Turneringsleder mandag og torsdag er John
Bazigos der efterhdnden leder 5 turneringer i Kabenhavn,
Ud over pengepremien er der sponsorgaver til de to
finalister i form af gavekort til restauranten. Turneringen
om mandagen er som regel godt besogt hele dret og har

0 _o

en kerne af relativt sterke spillere der kommer
regelmassigt mens torsdags turneringen ligger lide snlle
i vinterhalviret under holdturnenngen. Funke BG Klub,
der har hjemmebane p4 stedet, har startet en tumnering
om trsdagen men den er ikke helt sa godt besogt pa
grund af de andre turneringer der foregir den aften .

Gokken og Kokken, Nerrebrogade, Kbh. N.
Tirsdag 19.00. Indskud 20 kr.

Gokken og Kokken koster kun 20 kr. og der er ingen side
pool og turmernngsleder Brian Ullitz vaelger helt bevidst at
holde turneringen pé det niveau. Antaller af spillere viser
der er et behov for billige murneringer hvor mindre
rutinerede spillere kan deltage og fi erfaring uden det koster
en herregird. Antaller af delragere hver rirsdag ofte
omkring 20, og det er en blanding af stxrke og mindre
sterke spillere. & hvis man er nybegynder og gerne vil

prove at spille en turnering i en afslappet, behagelig

atmosfxre er Gokken og Kokken et godr bud.

Gokken og Kokken tirsdag aften. Foto : Dorte Joker

Frederik d. VI Bodega, Frederiksberg Allé,
Frederiksberg, Tirsdag 19.00. Indskud: 50 kr., dog 100
kr. den forste tirsdag i maneden. Sidepool: 100 kr.

Turneringen har eksistereti lang ud og eren af de storste
i Kebenhavn, Hvor Gokken og Kokken er “hajfrit
farvand” si er Frederik V1 stedet for dem der gerne vil

supplere til den minedlige husleje. Det er nesten alud
PP ;



muligt af finde en jouctte i den dyrere ende men i selve
rurneringen deltager spillere pa alle niveauer. Om
sommeren kan man sidde uden for ved borde men om
vinteren kan det godt blive temmelig trengr og tilroget i
det ikke srligt store lokale.

Axelborg Bowling Café, Axeltorv, Kbh. V. Onsdag
19.00. Indskud: 50 kr., dog 100 kr. den forste onsdag i
maneden. Sidepool: 100 kr.

Ogsi til turneringen 1 Axelborg er der gode
sponsorpramier i form af gavekort for i alt 400 kr. hver
gang. Gavekortene kan benyttes i restauranten eller til et
spil bowling, Turneringen er knap 5d godt besogt som
nogle af de andre, men en fast kerne af spillere sikrer at
den kan afvikles hver gang,

Pub og Sport, Nerre Voldgade, Kbh. V.
Sendag 16.00. Indskud: 50 kr., dog 100 kr. den farste
sondag i maneden. Sidepool: 100 kr.

Sendag er for mange en god dag for et spil backgammon
og rurneringen er som regel ganske godt besogr. Lokalet i
Pub og Sport er stort og det er muligt at folge med i
sondagens fodboldkampe pi de ophangte skarme.

Bodega nr. 7, Humlebwzk Centret, Humlebzk.
Sandag 19.00. Indskud: 50 kr., dog 100 kr. den forste
sendag i mdneden. Sidepool: 100 kr.

Det er giganten Humlebaxk BG Klub der arrangerer
turneringen og alene det garanterér et pent stort
delragerantal hver gang. Klubben har opstillet en compu-
ter i lokalet hvor man kan checke positioner pd Snowie.

Andre turneringer :

Den utrettelige John Bazigos har for nyligt startet endnu
en turnering denne gang pd Klaps™ hjemmebane Cafe
Fair Max pi Nerre Farimagsgade. Den har varet tyndt
besogt de forste par mineder og tiden vi vise om der er
behov for en lerdagsturnering. 5-eren BG Klub pi
Amagerbrogade har lenge haft en mandagstrnering men

deltagerantallet er desverre falder stor. Saxo Bg Klub,
der ogsi ligger pd Amagerbrogade, arrangerer turneringer
tirsdage og fredage. Det er mest for klubbens egne
medlemmer selvom alle er velkomne, men man kan ikke
vare sikker pa der altid er en turnering, Hermed slutrer
rundruren i det kebenhavnske cafe backgammon milje.
Det var et par lange uger for Deres udsendte men det var
helt sikkert en bedre spiller der lidt bodega bleg kom ud
fra den sidste cafe, En enkelt scjr blev det til pd Axelborg,
miske skal gavekortet pa de 200 kr. bruges til en tur i
Axelborg solcenter.

st e e == —— . )
I sidste nummer anmeldre Gammon MindZine

(www.msoworld.com), og det eneste vi havde imod siden,
var den lange adresse. Man keser dbenbart ogsa GAM-
MON andre steder i end Danmark, for der dukkede
ihvertfald folgende svar op.

Michael Bo
Hi,

Michael Crane forwarded your review of our Backgam-
mon site, and as Zine editor, I thought I would drop you
a line, first to say thanks, and second to note your criticism
of the URLs, Coincidentally, we have just had editorial
meetings where this was rather strongly argued, though
we remained reluctant due to the huge task of moving
every article and link on the site.

However, we have done moves before, and now that the
identical argument appears in a favorable review ... well, 1
cannot promise anything, but we are now seriously check-
ing about how much work it would be to restructure our
news site.

www.msoworld.com

MSO Mindzine editor tlf: +47-66 90 50 93 & Chess
Grandmaster fax: +44-845-334-5011

Jonathan Tisdall mobil: +47-92 69 63 58

Morellveien 45 jusdall@usa.net

0561 Oslo, Norway

mobilmail: 92696358(@sms.netcom.no



Nostalgi

GAMMON 1 Gamle Dage

(af Jeppe Juhl)

(GAMMON #17, Nov. 1990.) Arendt Lutz ny
Danmarksmester Vandt sikkert over Erik Gravgaard i DM-
finalen, der for ferste gang blev afvikler som jackpot-
turnering, Den ny Danmarksmester hedder Arendt Lutz.
Tyskeren, der har sliet sig permanent ned i landet efter
Nordic open i pisken, spillede forrygende og fejede al
modstand af brettet, Sidste mand | maskinen var Erik
Gravgaard, der cfter en god turnering lettere resigneret
konstaterede, at han "var blevet kort over af en

damptromle i finalen”. Slatresultat 17-6.

Mesterskaberne blev afvikler pd Hotel Marina i Vedbak,
og der var hele 47deltagere i A-rekken og 89 1 B-rekken.
Fakusk en fordobling af delagerantallet i forhold il sidste
ar. Det skyldes formentlig den nyeturneringsform — jack-
pot-turnering — hvor slutrundespillerne findes efter
afvikling af en rekke kvalificerende jackpots.

1 A-reekkenblev der afholdt 16 jackpots og i B-rekken 32.
Blev man sliet ud af den forste, kunne man kobe sig ind
i den naste og sd fremdeles indtil alle jackpots var fylde
ud. Den mest dbenlyse fordel ved jackpot-turneringer er
forst og fremmest, at man ikke nedvendigvis har mistet
chancen for er mesterskab pa grund af er enkelt "sygeligt
rul”. Til gengzld gor de korte matcher i
kvalifikationsrunderne (9 points i A-riekken og 7 points i
B-rackken) spillet en smule mere heldbetonet.

Et andet problem som opstod under mesterskaberne var,
atde langsomme spillere blev “'straffet”, fordi der var run
pé de Jedige jackpots. Siledes opndede eksempelvis Sammy
Rihan at spille hele fem jackpots, mens Chris Ternel kun
niede to. Sammy kom i finalen, Chris gjorde ikke. Det
problem kunne lases ved at garantere alle mindst tre jack-
pots og til sidst lave store opsamlingspuljer. Men det er
kun detaljer, generelt var der stor tilfredshed med
turneringsformen, og iser nyskabelsenmed at salge
finalisterne pd auktion blev en af weekendens
hoejdepunkter.

Den sikaldte "Cavendish-auktion™, der er hentet fra bridge,
gar ud pd, at der bydes pi spillerne og den samlede
auktonssum fordeles si forholdsmessigt ] dem, der

har kobt de rigtige. 60% tl ham, der har kebt vinderen,
20% til keberen af selvvinderen og to gange o procent ul
keberne af de to semifinalister.

Finalefeltet var meger outsiderbetonet, idet fire af landets
absolutte topspillere, Chris Ternel, Henrik Gstergaard,
Kiomaars Mostafavi og den regerende danmarksmester
Michael Herbst overraskende ikke havde klarer sig igennem
til slutrunden. Auktionen startede forsigtigt, men da den

var oversthet var der 7.900 kroner i puljen.

Kaberne fastlagde favoritvierdigheden siledes:

Tommy Christiansen  (1.000)
Brian Rosenberg  (950)
"Lange” Peter Jensen (800)
Arendt Lutz  (700)
7. Jeppe Juhl (600)
Erik Gravgaard
John Sjelin
89. Lars"Don"” Andersen (400)
Laila Svensson
10-11. Martin Rasmussen  (350)
Kim Gram
12-14. Peter Hartmann  (300)
Sammy Rihan
Klaus Levin
15,  Morten Jensenius (250)
16.  Tage Mellgreen (200)

th B L3 paoas

Der opstod i avrigt en smule tumult under aukdonen,
ider vice-danmarksmesteren, "Don” Andersen, dbenlyst
folte sig stodt over sin i egne ojne alt for dnge pris. "Vinden
hyler jo gennem jeres hjerner, hvordan kan jeg selges for
mindre end en mand, der ikke kan rvkke 3-1 1 udlegpger”,
skreg en uligevapgtip Andersen og pepede pa Erik
Gravgaard. Gravgaard svarede igen ved at komme i finalen
efter at have sliet "Don" Andersen 11-01 forste runde.

B-rekken blev vundet af den kun 18-arige Peter Jes
Thomsen, Farum, der slog Johnny Leth i finalen. Peters
resultat cr nxeppe nogen tilfeldighed. Han har investeret



godt 2,000 kroner i backgammon boger. Pengene mi siges
at viere givet godt ud. Ferstepramien i B-rzkken var pi
5.700 kroner. Det er en god investering at kese lidt teori.
"It's not all in the arm™,

For 10 ar siden :

Wolfgang Gricse og Europaranglistens nr. 1, Mario
Sequira, er blandt de 25 mesterrakkespillere ved drets Abne
Jydske Mesterskaber. Begge taber il vinderen, Brian
Rosenberg,

Pearly Gate Primers og Team Zeze forer hver sin
Ostdivision (med henholdsvis. 7 og 8 hold) | kampen
om det forste DM for Hold. En Vestdivision er under
opstart med 6 hold. De to bedst placerede hold i hver
division skal senere medes i en slutspilsrunde.

Top 10 (15/11/90)

Henrik @stergaard 1217
Chris Ternel 1194
Michael Herbst 1184
Tino Brandt 1163

Brian Rosenberg 1155
Tommy Christiansen 1136
Arendt Lutz 1114
Michael M. Jensen 1111

. Kioomars Mostafavi 1108
10. Frans Machata 1096
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Stor tak til Jens Neregaard ( se forsiden af Gammon)
for artiklen samt loftet om flere nostalgiske flybeture
tilbage dl en ikke si fjern fortid.

Har du noget materiale, af nyere eller zldre dato, og
tror du det trenger til offentlige ajne, s mail /ring
eller skriv til Torben pa kontorer eller redaktaren.

Klubnyt

Falster Nyt!

Lars Hansen 3167

Nyt fra Falster. Det tredje dbne Storstromsmesterskab

2000. Tjah, det er vist ingen hemmelighed at ovennevnte
arrangement rog i vasken. Der var nogle for-skellige sma
problemer der uheldigvis toppede omkring
afviklingstidspunktet, og da der var meget fi
forhdndstilmeldinger og for lidt is 1 maven hos
arrangorerne, endte det desverre med aflysning, Vi
undskylder mange gange, og legger alle krfrer i det
{andet) tredje abne Storstremsmesterskab, som vi atholder
lordagen for Nordie, 7 April 2001, Mere info om dette
stevne i neste blad. 100 imers Non-Stop Tankesport. 1
Forbindelse med Nykebing F festuge afholdtes for tredje
ir i trek et arrangement kaldet 100 amers Non-Stop
Tankesport”. Fredag d. 4 august kL 12.00 dbnede det 150
m? store gulvbelagte telt, for at lukke praecis 100 timer
sencre tirsdag d. 8 august kl. 16.00. En skakklub, en
L'Hombre forening, en rollespil klub, byens vandtirn og
sidst men ikke mindst Nykebing F Backgammon Klub
stod for arrangementet, der med mange succesfulde indslag
slog alle ndligere rekorder, og nu for alvor har plantet sig
solidt som en af festugens bzrende nlbud. Unge som
gamle besogte mere end 500 mennesker teltet. Nogle deltog
i en af de mange officielle konkurrencer, mens andre tog
sigen “kigger”, en forfriskning og miske et uforpligtende
spil. Pa gammon siden blev der afholdt en del turneringer
for bern, for free og for money. Om lerdagen kom Tobias
Christensen pa besag med et vistnok enestiende
onemanshow, hvor han spillede kombineret skak/bg
simultan. Der var udlover 12 lyn-lorto kuponer fra butk
17-19, og Tobias snuppede de 9. Sendagen stod i
holdturneringens tegn. Vi havde inviteret nogle af de
skrappeste hold herned med danmarksmestrenc fra
KILAPS og pokalvinderne DPBS i spidsen. De 8 hold
blev delti 2 puljer og enkeltkampene gik 6l 9 points med
ur. KLAPS viste sig med aldeles suverznt spil, og kun 2
enkelt nederlag ud af i alt 16 kampe, som verdige
danmarksmestre og de lob fortjent med den pokal vi endnu
ikke har indstiftet. Der blev spillet med urtvang, Dels for
at undgd ddsned, og dels for at fi lejlighed til at afprove
det at spille med ur under lide uformelle former. Og det
m4 siges at langr de fleste syntes om det ,at spille med

Fortsattes side 19!



Fair or toul play?

Erik Serensen + Margrethe Pedersen

Backgammon er for mange spillere en hobby, og for mange
ogsd en mening med livet, Dansk backgammon er godt
organiseret gennem Dansk Backgammon Forbund hup:/
/wwwdbgf.dk og der atholdes ofte turneringer hvor alle
som har lyst kan vere med. Backgammon er et Gentle-
man 5pil og man taler aldd om Fair Play. Hvad det egentlig
er, vil jeg hermed dbne en trid for. Jeg hiber 1 vil bidrage.

Reglerne: Der er til tider tvivl om de tekniske regler ved
spiller; men det er heldigvis nemt at finde reglerne ganske
gratis pd internettet eller man kan ringe 6l Forbundets
Torben pé df 33 36 36 01, som gerne fremsender dem.
Forbundet fremsender iovrigt reglerne som en del af en
startpakke ved indmeldelse i forbundet. Nar man stiller
op il en konkurrence kan det forventes at man har sat sig
ind i reglerne, og ved hvad det drejer sig om. Hvis man
stiller op til en skakturnering, kan man ogsi kun forvente,
at deltagerne kender reglerne, og overholder dem.

Mener man, at reglemne er overtridt, kan man altid henvende
sig til turneringslederen (som i holdkampe er de 1o
holdkaptajner), som efter bedste evne vil treffe en
afgarelse. Er man uenig i denne afgorelse, kan den appeleres
til en tumeringskomité - bestdende af specielt udvalgte
ved pigeldende rurnering. T holdturneringen kan der
appeleres il hold- og rarneringsudvalget, hvis man legger
100 kr i depositum,

Crawford-reglen : Vi kender alle reglen om at der ikke
md dobles efter forste match-point spil. 1 reglerne stir
der: “....hvor den ene spiller kun mangler 1 point i at have
vundet matchen (Match-point), kan der ikke dobles i det
partti, der folger umiddelbart efter. “ Man kan diskutere
hvorvidt det er retfierdigt at en spiller, som dummer sig
ved at komme til at double ved eget matchpoint har
fortjent at vinde matchen, og dermed selv er ude om sit
eventuelle nederlag, Faktum er, at der i reglerne sir, at
dobbeltterningen ikke kan benyttes. Ergo kan den spiller
der ferer matchen, heller ikke double, og uanset hvad, er
terningen uden betydning

Er kampen spillet 6l ende, resultatet af kampen noteret,
og nxste spil er begyndt, er det mere kryptisk, for man
kan ikke &ndre | matchscore nir nzsie spil er pibegyndt.
Med andre ord: Uansct hvad, sa gelder det altid, at nar
scoren er noteret, 84 er den ogsd accepteret. For altid selv
kampens score, og sig resultatet hojt forend man
pibegynder naste kamp.

Terninger : Man skal bruge bregre tl at rulle terningerne
med. Hvis man ruller sine terninger forend modstanderen
har samlet dem op, ma modstaderen hestemme om de
skal rulles om. Det kan vare irriterende, men man kan jo
bare tage sig sammen og vente pa at det bliver ens egen
tur. Til gengzeld er ens eget rul slat, sd snart man har loftet
| terning - medmindre man har gjort modstander
opmierksom pé at man blot er ved at flyrte sine terninger.

Aftaler : | cup-turneringer er dette normalr intet prob-
lem, men i monradturneringer kan der opsta situationer i
de sidste runder, hvor den ene spiller spiller for
forstepladsen, mens den anden intet kan na - eller hojest
en sekundzr placering, Der er det, at man skal huske, at
det er et gentleman-spil, og ikke lade sig lokke til at tabe
med vilje. En gang kunne det jo gi ud over én selv, Andre
fenomener, som kan skavvride turneringer, er side-pools,
auktioner og bookmaking, og bor undgis i serinse
turneringer. Uden at tage munden for fuld, kan jeg sige at
det er ulovligt at aftale udfaldet af en kamp. (gsa i
turneringer med Side Poal.

Sladrehanke : Det er forbudt at kommentere en kamp
mundligt eller med tegn mens den finder sted. Punktum.
Derfor, lad ogsi vere med at sperge om stillingen midt i
en match. Tjek scorecardet - og kan kan dette ikke lade sig
gore, 54 sporg | det mindste imellem to spil.

Brokkere : Brok og klynk virker latterligt | matcher, og
viser bare, at vedkommende ikke har forstiet, at man ikke
skal lade sig pavirke af, hvad terningerne viser, men i stedet
om at spille bedst muligt - og s4 i evrigt huske, at hyggen
er det vigtigste. Om en modstander sa ruller 17 dobbeltslag
i trek er det ingen grund til at vicre uforskammet - fori]
det til guldfisken eller 4bn en website.

Tager brokkeriet overhdnd kan man altid henvende sig til
mrneringslederen som kan stoppe modstanderens brok.

Generel Opfersel : For at viere fair player skal man vaere
hoflig uanset om man vinder eller taber. Det er hofligt at
hilse pd hinanden umiddelbart for en kamp starter med
“God kamp” og et hindtryk., og “Tak for kampen” og
hiandtryk nar kampen er ovre.

Ellers er der bare at sige : Gode rul al alle :-)



Taenk dig til sejr!

Mentale aspekter 1 backgammon

Brian Ullitz

Vi kender det allesammen. Vi har haft nogle uheldige
kampe og er blevet rullet ud af vores modstander i de
sidste 3 holdkampe. Vi har beklaget os til vores
holdkammerarter over hvor uheldige vi er. Nu er det blevet
torsdag igen, vi har fundet vores modstander og spillet
skal ul at begynde. I forste parti dobler vi hvorefter
modstanderen vender stllinmgen redobler il 4 og vinder
gammon. Vi er nu bagud 0-8, og det ser ligesa skidt ud
som i de 3 foregiende holdkampe. Vi tager en pause og
gar hen tl vores holdkammerater for at se hvordan det
gir. En af dem sporger "Hvordan gir det?”, hvortl vi
svarer at vi er bagud 0-8 fordi modstanderen har tageten
syg dobling, redoblet til 4 og vundet gammon. Vi setter
os tilbage for at spille ferdig, men modstanderen ruller sa
godt at vi ligesa godt kan give op. Modstanderen vinder
kampen stort. Totalt desillusioneret gir vi hjem med
tanken: Hvordan kan vi viere sd uheldige?

Formilet med denne artkel er at sxtte nogen
tankeprocesser igang der kan gerc os "heldigere” i
situationer som den ovenstiende. Selvfolgelig vil der vere
kampe hvor vi er direkte uheldige, og ikke kan gore noget
for at vinde, Det forste skridt pd vejen er at acceptere atdet
kan ske at man er uheldig at tabe til en dirligere spiller. Det
naxste skridt er at forstd at | mange af de situationer, hvor
man syncs man har vaeret uheldig, er det ikke fordi man
har sliet specielt ubeldigt, men slet og ret fordi man ikke
har tenkt ngoge. Med formuleringen "tenkr rigtigt”
mener jeg ikke at man nedvendigvis har analyseret
situationen forkert og derved rykket forkert. Jeg menerat
man mentalt ikke har haft den rigtige tankeproces. Man
har ikke overvejet sitvationen radonelt, men ladet sig styrer

af sine folelser.

Der er to ting man skal vare opmarksom pd i forste fase
af at prove at rette pé disse tankeprocesser. For det farste
skal man vare klar over at folelsen (af at vare uheldig)
opstir pga en tanke (man tenker pd de 3 tidligere kampe),
som er opstiet ved en association eller pivirkning udefra
{sammenligningen af de tdligere kampe med den der er
igang). For det andet skal man veere klar over at disse
folelser er individuelle. Begge spillere i en kamp kan synes

at de har vaeret uheldige.

Nir man har accepteret disse forhold kan man gi videre til
fase 2, som er at rette pd disse tankeprocesser. Dette kan
gores ved at lave en tanke erstatning. Som en lille test sa
prov at lade viere med at tenke pd din sidste kamp. Hvad
er det forste du tenker pi? Din sidste kamp! Prov nu at
tenke pa hvilket hold du skal mede pa torsdag, Nu tenker
du ikke lengere pd din sidste kamp, men jeres naste
modstander i holdruneringen. Denne lille test skulle gerne
have bevist overfor dig at tanker kan pdvirkes, men at der
hele tiden er tanker som er pévitket af ydre forhold. Forat
kunne forbedre din mentale side af backgammon skal de
negative tanker erstattes med positive tanker. 1 det
ovenstiende eksempel skulle spilleren maske istedtfor at
fokusere pi at have tabt de sidste 3 kampe, tenke pa enaf
de kampe som var blever vendt til spillerens fordel.

Jeg har en del kampe som jeg rent mentalt gar tilbage til
hver gang jeg stir i en lignende situation. Der er 3 ting der
kendetegner de kampe jeg husker. For det forste har jeg
som regel varet langt bagud og har vundet kampen eller
er kommet tet pi. For der ander har det vaerer kampe
som har haft stor indflydelse p4 endelige resultater. For
det tredje er det ikke kampe hvor jeg har veret "oheldig”
at tabe. Jeg har 3 kampe som jeg iser bruger. Den ene er
den forste holdkamp i den seson hvor Hog Dots rykkede
op 1 point foran Manhartan pd 2. pladsen. Jeg var bagud
1-16, men vendte den og vandt. Den anden er fra DM 98
3.runde hvor jeg havde varet foran 7-0 6l 11, var blevet
hentet til 9-9 op 1 dobbelt match point vandti en position
hvor min modstander kun havde 3 brikker pi sit Zer punkt
og jeg ikke havde raget nogen ud. Den sidste er min DM
finale i 1998 hvor jeg var bagud 15-18 1il 19 efter at have
veeret foran 11-3 og dl sidst vandt kampen. Prev atse om
du kan huske nogen af dine kampe, hvor det har set skidt
ud, men du har faet vendt det. | den naste holdkamp
hvor en lignende situation opstir, i tenk pé disse kampe
isedetfor de kampe hvor du gik mentalt ned og tabte
kampen. Hvis du bruger denne tanke erstamings metode
vil det ikke kun kunne forbedre dine backgammon
resultater, men ogsa forbedre dit liv udenfor backgam-

mon.

-G



Glaedelig Jul

GARE I GAMMON CITY

Hanno Nihm

»Adrh, hvor er det bare surt, altsl”, sukkede
viceborgmester Farin og scrollede endnu en gang igennem
en trid, "Det ER s'gu da for pokker snart Jul, hvorfor kan
de s ikke vere bare en lille smule venlige og sede?”
Overfor hende, p4 den anden side af det dobbelte
skrivebord sad redakter Fehir, halvt hengende med
hovedet stattet i hindfladen, og sagde ikke en lyd, i sig
selv en usadvanlig situation, De to sidste omkring bordet
sad som de andre og felte sig temmelig hovedbestyrtede,
men det var jo det de var der for. Noget marte ske, Gam-
mon City kunne ikke bare gé tl i anarki og ragnarok.

1 hjernet var sekreter Gredriis skyndsomst ved at vikle
sig ind 1 vinterjakke og vanter. Det gjaldt om at komme
hurtigt ud af deren, inden cheferne fik gode ideer om at
lave om pi noget, og si skulle han lipe have forberedt
nummer 174 i rakken af foredrag, som han nu havde
underholdt lokomotivfererene i Gammon City med
igennem de sidste par ir. "Utrooooligt, at de ik’ har fartet
de’ endnu” tenkte han ved sig selv, "ka’ det weere ve’ ded,
atde ik’ ka fo'std wa’ deter, som at je’ si't?"” Han dvalede
lidt ved det mens han bandt halstorklzdet, men kom i
tanke om, at han jo ikke var helten | denne historie, og var
snart ude af deren med et opmuntrende grin til det
amputerede byrad.

Tilbage pa kontoret blev der stlle. Kun den trofaste gasovn
hvasede, nzppe herligt, som var den ogsd trykket af
stemningen. "Hvor er horgmesteren?”,
finansudvalgsformand Klejner brod tavsheden, "og de
sidste, sig mig er vi ikke syv medlemmer i den her
forsamling?” Han gjorde intet forseg pé at skjule sin
utilfredshed, men hamrede iltert | border, 54 skeerne
hoppede i kaffekoppeme. "Fodkoldt er pa forretningsferie,
og de sidste er jo selvopofrende frivillige, der i detes ansigts
sved knolkler dognet rundt for Gammon City, mens deres
syge, sultende, frustrerede, frysende og ikke mindst
svigtede born, husdyr, konkubiner og egtefeller mi lide
under det umenneskelige pres, det ved du udmerket
godt,” kam det opgivende fra redaktoren, "men hvis bare
en tiendedel af ribehovederne fra Debatforum kunne
andet end at gale op, s4 ville vi vare podt rustet”.

“Jamen det er jo netop det, der er problemert, Fehir, vi

bestiller ikke andet end at rende rundr og terre rav pi de
snotforkelede tosedrenge, og jo mere vi gor, jo mere fir
vi at bestille, og jo mindre ud fir vi til at forrelle om
hvordan det er at vere selvopofrende frivillige, der i vores
ansigts sved knokler degnet rundt for Gammon City,
mens vores syge, sultende, frustrerede, frysende og ikke
mindst svigtede bern, husdyr, konkubiner og wgrefeller
mi lide under det umenneskelige pres! Jeg tror, der star
onde krefter bag, Jeg tror, nogen er ude pd ar undergrave

vores autoritet og overtage Gammon City!”

Viceborgmesteren rejste sig i sin fulde hojde og gik hen ol
vinduet, hvor hun stillede sig pa teer, sd hun kunne kigge
ud over vindueskarmen. Hun stod et ejeblik og betragtede
de tunge natskyer. 5i drejede hun melodramansk runde
pé hxlen, rakte en arm i vejret og sagde: “Jeg stemmer for,
at vi tender projektoren”. Et svagt gisp gik igennem
gruppen. Forslaget var ventet, men det var alligevel med

nogen toven de andre stak handen i vejret, en efter en.
Imens....

et andert sted, langt langt borte, sad Bruce Whine pi sit
gods, midt i den ugentlige kamp mod sin unge assistent
Drobling Sad er méske sd meger sagt, for der meste
dansede han rundt omkring bordet, eller hamrede hylende
hovedet ind i sin cigarhumidor, nér terningernes rumlen
gik ham imod. “"Sygt, sygt!” peb han, ider butleren Uthur
tradre ind: "Hr. Whine, tor jeg sl for, at De beveger dem
hen til vinduer og anskuer himmelhvelvet”. Roed |
kinderne for Bruce Whine hen dl det heoje vindue, og
Drobling lige efter: "Hvad er det, Bruce, hvad er det for et
symbaol, der lyser op pa himlen, det ligner jo fuldstzndigt
et propkort!”

"Min dreng, du ¢r endnu ung i det her game, men det der
eren stlling fra elitedivisionen 1998, hvor jeg furte 14-4 ol
17, havde lukket bord og tre af modstanderens brikker pa
baren, og alligevel tabte kampen", sukkede Bruce Whine
nu i et hviskende stemmeleje, "det er et anskrig om hijselp.

Gammon City har brug for DeBatman. To the cave!”

Omklzdr i trikot og maske satte de sig til DeBatserveren.



Det tog dem ikke lang tid at finde mailen fra Kommissar
Gordon-sia-gir-den, chefen for Gammon Citys
Tankepoliti. Han skrev:

Ksere DeBatman.

Det drejer sig om ren og skzr chikane. Siden vi 4bnede
vores debarsider sidste dr, er det gdet heltamok, og nu er
vi efterhinden ved at varre podt tractte af det. Der er mange
smifisk i det her spil, men vi er ude efter den store fangst,
bagmandene. Deres yndlingsheskafrigelse er at
“spamme” indlxg om de mest afsindige ting, og tvinge
byridets selvopofrende frivillige, der i deres ansigs sved
knokler dognet rundt for Gammon City, mens deres syge,
sultende, frustrerede, frysende og ikke mindst svigtede
born, husdyr, konkubiner og xptefieller ma lide under
det umenneskelige pres, til at svare, hvorefter de endrer et
komma eller forudsetningerne for diverse formater og/
cller simuleringer, "spammer” nye let &ndrede indleg om
det samme, og s viderel Nir det gir hedt for sig, rotrer de
sig sammen, og si ligner det begyndelsen 6l enden, pinden
til ruinen af vort mausolzum! Du mi hjzlpe os! De tror
de bare kan udtale sig om alt, men det har jo aldrig vaeret
meningen. Der skulle have varer et sted for tilbedelse,
men er i stedet blevet eretavernes holdeplads. Byridet er
blever jaget vildt!

Opgaven gir ganske enkelt ud pa at indfange misdederne
og aflevere dem i Klareboderne si de kan sta til regnskab
ph radhuset.

Pi forhind tak
Kommiisser Gordon-si-gir-den

"OK, Drobling, vi ma danne os et overblik. 54 vidt jeg
kan se, er kommisseren ikke helt ved siden af, prov lige
engany at se her, enten er de ravende vanvittige, eller ogsi
er der vitterlipt tale om moderne hvid stoj. Gad vide om
Genevekonventionen en dag vil tage hojde for denne form
for krigsforelse.”

Droblings store ejne hang ved DeBatmans lzzber og slugte
hvert et visdomsord fra superhelten, sikke et mandfolk,
og sikken lynhurtig og skarpsindig analyse. "Jam.. hvem
er skurkene, jeg forstir ikke et ord af det hele, DeBamman!”,
spurgte Drobling velvidende at det nok led tumper, men
han KUNNE altsd ikke forstd et eneste indlep,

"Unge ven, jeg kan godt se at det kan vacre indviklet, men

til at begynde med kan du roligt gé ud fra, at jo lengere
overskriften er, desto storre er risikoen for, at det er en
sammensvergelse, et forseg pd at undergrave byridets
autoritet”

"Otrv, si se her, den er lang: Lir, Opmeldinger &
Brokhistorier, det lyder da avanceret, DeBatman™ udbrod
Drobling opildnet af sit eget vid.

"Der er undtagelser” lad superheltens korte svar,

Debatman kleede sig mellem arerne. "Hmmm, jeg
genkender en del ansigrer fra debartens underverden, men
der er ogsd mange forvirrende deknavne iblandt. Alvorlige.
Lad os se at fi lavet en navneliste og en rute,” Natten lang
arbejdede vore helte med at lxse samtlige indlxg pi
debatsiderne, en nxsten uoverkommelig opgave for alle

andre, men ved daggry var de klar til at ga i akton.

"Hvem starter vi med, DeBatman™ gabte Drobling, "og
skal vi banke pznt pi, eller forsdir skurkene kun rd
magtanvendelse?”

"’]eg tror vi ligesd godt kan varme op med en af de lettere,
inden vi gar over til de egentlige superslyngler, vi lagger
ud i Kartoffelrekkerne” sagde DeBatman i et forseg pi at
veere vitdg " Hvem bor der?” spurgte Drobling, "jeg ved
det ikke”, sagde DeBarman netop som de parkerede det
rummelige DeBatsalatfad, "men vedkommende kalder
sig The Joker!”

Aktionen forleb overraskende fredeligt. Faktisk kom The
Joker frivilligt hen og dbnede deren og bed dem indenfor
pd urtete, en noget skuffende superheltedebut for
Drobling, som sad og hang med hovedet, mens The Joker
fortalte de maskerede haevnere om stiklinger og udsining
af teaktrasplantager i troperne. Omsider afbred
DeBatman. "Kare Joker, jeg er sikker pd, der ligger en
misforstdelse bag, men vi er alligevel nedt il at tage dig
med pi ridhuset”. "Ridhuset, nej hvor spendende, jeg
tager lige mit backgammonbrer med, ikke?”

"Puha, jeg hiber den neste er mere farlig, s du kan fien
ordentlig ilddib", sukkede DeBatman, "hvad siger lis-
ten?”

Drobling lod fingeren kere henover papiret: "Du har
noteret nogle navne i margenen her, ullitz,
BGExterminator, werle, Beavis, Incubus, Mag,
MortenAagren, Strem2, Ralle, Eaglebay, Raccoon. Meget
mystiske og mistenkelige navne, hvad skal vi gore ved
dem?”" "Ikke noget endnu, jeg tror de er uskyldige, men

kig lengere nede, der finder du de grimme fyre” DeBatman



prikkede blindt i noterne, mens han forsegte at koncentrere
sig om kerslen. Fra buret ribte The Joker indsmigrende:
Vil T have et stykke sandkage?”

"RayBan, hvem i alverden er det?” spurgte Drobling,
DeBatman rynkede panden. "Hmm, en af svarvegterne.
For 4r tilbage haergede han pi Balkan under borgerkrigen,
hvor han pushede tyggegummi i flyptningelejrene. Senere
miitte han flygte til Danmark, da det blev for hedt omkring
ham.”

"Men hvorfor hedder han RayBan?”

""Da han skulle flygte tog han solbriller pd for ikke at blive
genkendt, men de viklede sig ind i hans krollede hir, og
nu kan han ikke fi dem af. For hver dag smerter de ham
mere og mere, og derfor er hans ansigt for altid forveanget
i et forpint tandpastasmil. Hans indlag handler alle om at
indfere premature rul, muligvis et forsag pa at sublimere
sig og opnd accept af hans manglende formaen pi erander
og mere intimt felt,”

Drobling gik videre til naste navn. "The Penguin?™
"Han var engang en af the good guys, havde side i byridet
og var formand for finansudvalger. Her fik han desveerre
smag for indflydelse og intriger, og under mottoet "Penge
er Magt" gik han i gang med et omfattende foretagende,
der svindlede med kreditkort. Lige nu styrer han syndikatet
Pingvinens Bedrageri Service, Herigennem kanaliserer han
store summer, som skal finansiere en enorm database
med udforlige stamtavleoplysninger pa samtlige borgere i
Gammon City, s4 kun "oprindelige” borgere kan opholde
sigibyen.”

"Og hvem er si The Reporter?”

"En stakkels bitter og sortkledr mand, der desveerre har
ordeti sin magri en grad, si flere end nedvendigt lytrer tl
ham. Han eykler rundt i ideosynkrasi, nostalgi og arkaisk
syntaks. | hoj grad en vanskelig mand, som vi ikke kan
komme udenom. Er konsekvent imod alt nyt, der er
kommet siden indferelsen af dobleterningen, og hader
alle, der ikke bor 1 hovedstaden.”

"Hvor er han selv fra?”, spurgte Drobling interesseret,
"ylland”, smilede den bevingede skurkeforskrakker.
"Men lad os fi dem samlet op, inden vi gir videre. Har du

ldargjort entrehagerne?”
Desvzerre har redaktionen mattet cencurere(!) de

voldsommere scener fra dette drama, men vi kan
gleede leserne med, at vore superhelte i slacks gik

sejerigt ud af bartaljerne, og vi meder dem igen i
DeBatfadet, nu pa vej mod nord og whiskybaltet
(red.).

"OK, s langt si godt, Drobling. Du har gjort det storartet,
men nu kommer vi pd en svar opgave. The Riddler er en
sand mester i manipulation, men han kan fanges med list
og en stor portion tilmodighed.” DeBatmand loftede ¢n
formanende pegefinger. “Forhold dig tavs og rolig indul
jeg giver tegn, sd ved du hvad du skal gore”. "Kan du ikke
fortelle lidt om ham inden?” Drobling markede angstens
sved perle frem pli sin unge pandebrask.

"The Riddler har engang selv i en drrekke veeret borgmester
i Gammon City, men da et byridsmedlem for nogle ir
siden rakte tunge ad ham, trak han sig fornzrmet fra posten
for at hellige sig opportunistiske opmeldinger og
indebrendte indleg. Vi ser klare sympromer pi
storhedsvanvid og paranoia, men det verste er, at han
selv kun sjeldent kender svaret pd de gider han saller. Al
andet lige er han lynende intelligent og er 1 besiddelse af
en veludviklet humoristisk sans. Jeg gir ud fra hanerden
farligste af alle superslynglerne.”

Drobling sank en klump. "Og hvor skal vi sa hen
bagefier?”

'S4 mangler vi bare The Bullfighter, en af de nyerc i
debatten. Egentlig er jeg ikke sa sikker p4, hvad han star
for. Han dukkede lige pludselig op i debatten, med indleg
rige pd indsigt og konstruktv grundighed, et rent helvede
for byridets selvopofrende frivillige, der 1 deres ansigts
sved knokler degnet rundt for Gammon City, mens deres
syge, sultende, frustrerede, frysende og ikke mindst
svigtede born, husdyr, konkubiner og agrefxller mi lide
under det umenneskelige pres. De har vaeret presset til at
tage mange af The Bullfighters flere hundrede indlxg
alvorligt. Vi har dog en mistanke om, at der kan ligge en
bevidst bombardementstakik bag med det ene formal at
lamme byridets ovrige arbejde, og siledes bane vejen for
en fjendtlig overtagelse. Det er pi tide han svarer for sig
selv i byridssalen.”

De var fremme ved The Riddlers slot. "Er du parat med
mteren og knebelen, Drobling?™

Her bryder vi desvaerre igen ind. Vi kunne ikke med
vores bedste vilje finde afsnittet egnet for dette lodige
organ (red.)



...pressede han The Bullfighter helt ind i buret il de andre
superslyngler, smakkede doren i, sikrede lisen, og kenede
lettet sin adreette superhelteskikkelse op ad DeBatfadet.
"Nu, Drobling, har vi vist fortjent en politisk korrekt

danskvand inden vi kerer til radhuset!™

Da de kom tilbage til bilen, stod den og vrikkede voldsomt
i akslerne, og inde fra buret led heje rib. DeBatman for
hen, vred doren op og ribte: "Hvad foregir her, sagde jeg
miske ikke, at I skulle tage det roligt i chouctten?!” The
Joker var klar med det samme: "Kzere hr. DeBatman, vi er
slet ikke kommet 1 gang endnu. Forst skulle vi bestemme
taksten, men The Riddler ville spille meget hejt, for han
sagde han bare kunne afskrive tabet over sit vekselererfirma
i Vancouver. Omsider blev vi enige, men da vi skulle
bestemme hvem der var boks gik det helt galt, for RayBan
ruller hele uden for udligt, og The Reporter snakker bare
om, hvordan man gjorde 1 gamle dage, uden at kunne
redegore for, hvorfor det skulle vere bedre. Lige nu er det
gaet lide i hirdknude, beklager.”

DeBatman gjorde sig sine egne observationer. The Pen-
guin og The Bullfighter havde trukket sig tilbage i det ene
hjorne og diskuterede livligt signifikansen for et stamtries
genedske validitet, mens The Riddler blot sad med
korslagte arme og stirrede forsméer ud i luften. RayBan
forsegte sig med charme: "Hr. DeBatman, vi skal vel i
gang, skal vi ikk’?”

De¢Batman smzkkede dercn i og hoppede ind pi
torcrpladsen idet han sagde: "Drobling, min tapre vebner,
lad os se at komme afsted; dette har allerede varet alt for
lenge™.

Da DeBatfadet rullede op foran ridhuset i Klareboderne
var larmen fra buret skrumpet ind til en nzppe horbar
mumlen, og vore helte tog der igen roligt. "84 skal de bare
afleveres i byridet, har du fodkenkerne klar, Drobling?”
spurgte DeBatman idet han dbnede doren l buret. Men
1det samme han trak ud 1 hindtaget sprang deren selv op
med en voldsom kraft og slog DeBatman omkuld.
Superslynglerne kastede sig ud fra bilens indre,
overmandede begge vore supervenner, smed dem ind i
buret og med mundvigene skummende af fride i flager
stormede de nu ribende og hujende trappen op til
borgmesterens kontor. Trappeskakten genlod af krav om
hejere rating for nye medlemmer, billigere kontingent for
klubber i provinsen, flere annoncer i GAMMON, fzrre

reklamer pd web-siden, flere ure, ferre ure (The Reporters
stemme skar skingert igennem), starre dobleterninger, flere
pokaler i pokalturneringen. Nu stod hele flokken og
hamrede los pa doren ind til borgmesterens kontor: AL
MAGT TIL DEBATFORUM! AL MAGT TIL
DEBATFORUM! AL MAGT.......

...Bank, bank bank bank, bankebankebank!! Vid af sved
vignede Fodkoldt og fandt sig selv halvt liggende henover
tastaturet, mens nogen hamrede kraftigt pi doeren til
kontoret. "holddakzft for en drom”, stennede han
besvaeret, mens han torrede panden og prevede at fi styr
pi sig selv og sit tej. "Kom ind!” Deren gik op, og med et
“hidr, hidr"” tridte en fornejet Grodnis ind pa kontoret,
"Formand Fo'koldr, nu ska’ du bare se her! Et helt vre’
breve med opstillinger af kandidater il naste landsrd’, og
takkebreve til de selvopofrende frivilli', der i deres ansigts
sve’ knokler degn’t rundt for forbund’t, mens deres syge,
sultende, frustrerede, frysende og ikke mindst svigrede
born, husdyr, konkubiner og egtefeller mé li'e under det
umenneskelige pres! Si ble’ det s’gu nok Jul alli'vel, hva'
Fo'koldt!” jublede Gredriis mens han greb fat om
formanden og ruskede ham begejstret.

... VAN nu op, mand, tag dig dog sammen!” Lydene
trangte langsomt ind i hans omtumlede og sevndrukne
hoved. "Vi sidder alrsd lige i noget vigtigt!” vssede Klejner
irriteret, mens han prevede at ryste liv i formanden, "og vi
skal sc at blive ferdige, der er bestilt julefrokostbord til kL.
19 Ryster og groggy sd Fodkoldt sig om i lokalet. Lang-
mig-en-Xmas, Fehir, Klejner og ovre ved computeren
Farin. De s heldigvis helt normale ud, og da han kneb sig
i armen var han endelig overbevist om, at dette ojeblik
ikke foregik i en drom.

" Adrh, hvor er det bare surt, altsd!”, sukkede naestformand
Farin og scrollede endnu en gang igennem en trid. "Det
ER s'qu da for pokker snart Jul, hvorfor kan de sa ikke
veere bare en lille smule venlige og sede?” —



Teori

Lar af en af Danmarks bedste!

Peter Hallberg

Abningen! 1 dette afsnit vil jeg sigte mod at gennemgi alle
ibningsslagene og kort beskrive, hvorfor man spiller dem,
som man gor, ud fra de regler der tidligere er beskrevet.
Dét forste track er dog vanskeligt at argumentere for udfra
en generel plan, men for at konkretisere kommer der et
antal eksempler i afsnittet "i praksis™.

Derefter vil jeg forsege at forklare nogle grundleggende
regler for, hvorledes man fortsztter dbningen efter det/
de forste slag

Min anbefaling er, at man som begynder ikke altid forseger
at gore, hvad "de gode” gor, idet “de gode™ ofte behersker
de stillingstyper, man vil ende i. I stedet bor man prove
sig lide frem, for at se hvad man er god i, og hvad man
ikke er sd god ol.

Det forste slag: Abningsslagene falder naturligt i 3
kategorier. 1) De naturlige: 31,42, 61, 53, 65. De narurlige
cr de slag, som er szrdeles oplagte. 31 laver 5-punktet
som beskrevet ovenfor. 42 laver 4-punktet, som er naesten
lige sd vigtigt som 5-punktet af de samme drsager. Har
man béde lavet 5- og 4-punktet, stir man virkeligt sterkt.
61 laver 7-punktet, som bidrager til at lave en prime i
samspil med 5- og 4-punktet. Med 53 laver man 3-punktet,
som igen er lidt svagere end 5- og 4-punktet. Til sidst er
der 65, som spilles 24-13, Her fir man en af sine bagerste

brikker i sikkerhed med det samme.

2) Lille split: 21, 32, 41, 43, 51, 52, 54. Med der lille split
menes de slag, som splitter de to brikker pa 24-punkret
med andet end en Ger.

21 spilles 24-23, 13-11. Formilet med dette trek er at
spille pd at lave 5-punkret (brikken pi 11-punkret er en
ckstra builder til 5-punktet). Samtidig giver trakker 24-23
flere muligheder for at lave modstanderens 5- eller 4-
punkt. Nu kan 32 og 43 (4 ud af 36) bruges tl at lave
modstanderens 5- og 4-punkt, hverimod kun 44 o 33 (2
ud af 36) laver modstanderens 5- eller 4-punkr. Disse slag
vil man hellere bruge til at lave punkterne i sit eget bord.

0 =

32 kan spilles pa flere mider. Der er muligheden, hvor
man spiller 24-21 og 13-11, Her er ideen, at man forsoger
hurtigr at lave modstanderens 4-punkt samridig med, at
man trekker en ekstra builder ned til sit 5-punkt. Det er
selvfolgelig ogsa spilbart at bytoe om pd 3'eren og 2'eren.
Den anden mulighed er at trekke begge brikker ned fra
midtpunktet (13-punktet). Dette gor man for at have
ekstra mange builders il sit 5-punkt. Er man af den
forsigtige type splitter man og er man af den mere modige
type trekker man to brikker med.

41 spilles 24-23 og 13-9. I dag er der ikke den store
uenighed om, at dette trak er det rigtige, For i tiden ville
de fleste spillere spille 13-9 og 6-5. Det gjorde man for at
have stor sandsynlighed for at lave 5-punkter, hvis ikke
modstanderen ikke ramte blottet. Alternativer med at spille
13-9, 9-8 og slet ikke have nogen blot er for infleksibelt.
Det er svarr at komme videre i spiller, nar der ikke er
builders nok.

43 kan ogsd spilles pd flere forskellige méder. Jeg
foretrekker selv at spille 24-21, 13-9, hvorimod nogle
foretrkker 24-20, 13-10. Forskellen er minimal mellem
de to trak. Grunden i, at jeg foretrzkker forste trak, er,
at man har mulighed for at lave 9-punktet, hvilket maske
kan bruges i en senere prime. Det andet trek giver derimod
kun mulighed for at lave 10-punkzet, der ikke vil vare til
gavn for en senere prime i samme grad, da det er for langt
vek fra ens hjemland. Det gelder netop om at lave en
kompakt prime. Igen har de modige mulighed for ar
treckke to brikker ned fra midtpunktet, men det er en del

farligere end at gore det pa 32,

31 spilles 24-23, 13-8, Ved dette slag er der flere
muligheder, Man kan spille 24-23, 23-18, hvis man i en
fart gerne vil have fat i modstanderens barpunkt (7-punkt).
Ellers kan man spille 13-8, 6-5 for hurtigt at f4 sit eger 5-
punkt. De to alternativer er ca. lige gode, og 13-8, 6-5 har
for computerne lenge vaeret betragtet som det bedste trek.
Problemet med alternativerne cr, at de er for optimistiske
i forhold ol det rolige 24-23, 13-5.



52 spilles 24-22, 13-B eller 13-11, 13-8. Begge trak erca.
lige gode, og det er igen en smagsag, om man vil satse pi
sit 5-punkt, eller man vil satse pa et anker hos
modstanderen. At spille 13-6 er ikke konstruktiv, da der
placeres 6 brikker pd ét punke. I starten skal man lave
konstrukdve trek.

54 spilles 24-20, 13-8 eller 13-9, 13-8. Som med slaget 52
stir valger mellem, om man vil frem mod eger eller
modstanderens 5-punkt. Da man har muligheden for art
spille fleksibelt uden at legge direkte skud (direkte skud:
brikker, der kan rammes af modstanderen med en 6'er
eller mindre), skubber det muligheden 24-15 lidt i
baggrunden.

3) Stortsplit: 62, 63, 64. Med det store split menes, atde
to bagerste brikker splittes, si den ene bliver spiller il 18-
punktet. Ideen er, at man geme vil tage modstanderens
barpunkt. For at forhindre dette vil modstanderen i de
fleste tilfxlde forsege at sla brikken viek fra barpunkter.
Derte giver s igen muligheder for at ramme dlbage.

52 spilles 24-18, 13-11. Spilles for at overtage barpunkret
og trekke en builder ned til 5-punktet. Alternatdver er at
spille 24-18, 18-16. Her forseger man at slippe vick med
cn af de bagerste brikker hurtigt, fordi det derefter bliver
langr lerrere at slippe vak med den sidste brik. Problemet
med at stikke af er, at det forpligter spilleren til at bruge de
naste slag pa at fa brikken i sikkerhed.

63 spilles 24-18, 13-10, Af samme arsager som 62,

&4 er lidt mere interessant, Der er 3 alternativer, som alle er
ca. lige gode. Man kan spille som i de andre "store split”
24-18, 13-9, hvorved man spiller lidt pi begge fleje. Den
anden mulighed er at lebe hele vejen med den bagerste
brik, 24-18, 18-14, Bliver man tkke ramt, kan man i n®ste
trick trekke brikken pd 14-punktet ned som builder, Den
sidste mulighed er at lave 2-punkret i sit eget bord, 8-2, 6-
2, Dette trxk blev for i nden starkt undervurderer, da
man ikke mente, at det havde nogen vaerdi at lave ot punkt
si dybt i bordet si ddligt. Fordelen ved trackket er, at man
i det mindste har 2 punkter i sit bord. Det betyder, at man
i en slags udveksling kan fi glede af 2-punkret,

Husk at dette ikke er en facitliste, men nermere en guide
tl forstdelse af dbningen. | neste nummer folger der en
rckke af cksempler pa abninger i praksis.

Fortsat fra side 11.

ur. Der deltog stort set alle kategorier af spillere, fra serie
1 til cliten, og de kommen-tarer undertegnede har lagt
orer til, har varet udelukkende positive. Uret kan veere en
lille smule stressende, men ikke mere end en langsom
eller utdlmodig modstander er det, og mon ikke man
vanner sig til der. Bedst af alt er det dog at alle diskussioner
og tankespind om tidsudtrek og chikane, kan legges pA
hylden hvor du stiller zsken til skakuret. Prov det!lll,
w»Maratonmanden™ Kenneth fra rollespilforeningen
Dreamlands R.P.C. vandt for ander ir i trak
udholdenhedsvandrepokalen. Han slog sin egen rekord
fra sidste ir med 9 timer, og spillede dermed i knapt 75
timer ud af de 100 mulige. En fantastisk privstation der
vil vaere meget vanskelip at overgd. Det skal alfojes at der
cr tale om effekriv spilletid, og at selv en lille spisepause,
toilethesog og lignende ikke txller med 1 spilletiden.
Initiativionden. Nykobing F. backgammonklub segte i
efterdrer 2000, dbgfs initativfond om nogle penge til
afholdelse af foredrag, og vi blev glade for at modtage
bevillingen pa 2500 kr. Tak for det :-). Vi har beslutret at
opdele dem i 4 portioner, og altsd atholde 4 foredrag, Det
forste bliver fredag d. 29 december hvor John Sjelin
kommer og giver sine bud pd hvad der skal til for at blive
en dygrig bg-spiller. Den naste topspiller vi far besog af
bliver Jens Neeregaard, der fredag d.26 januar vil
gennemspille en kommenteret march pé klubbens store
demonstrationsbraet. De sidste 2 sessions er endnu ikke
helt fastlagt, men datoerne bliver lige omknng d. forste
med en mineds mellemrum. Mere info i naeste nummer.
Saarttidspunkr til foredragaftener er 19.30 og alle er
velkomne!. Med Venlig Hilsen - Lars 3167-Nykobing F.
Backgammon Klub,

Stort X i kalenderen allerede nu!

Carlsberg
Cup 2001

1. spillerunde 4 mars 2001



Jorgensens Hjorne

Sentimental meditation

Lars B. Jorgensen
Nostalgi er ikke, hvad den har veeret, lod det formanende
fra formand Hinker D Hotboldt, da Deres klummeskriver
for et drs tid siden i et svagt ejeblik mindedes de gode
gamle dage i dansk backgammon.

Det foles efterhinden som meget lenge siden - den med
de gode gamle dage. Muligvis for AIDS og MTV, hvilket
vist ikke er helt rigtigt, hvis jeg skal vicre erlig Men det var
stensikkert en tid for Dansk Backgammon Forbund kom
pé Internettet og det var lenge for, den endelose debat
om brug af skakur holdt sit indtog, Og det var for, vi
begyndte at bruge energi pé at finde ud af hvorvide eller
hvorfor dobleterningen er ded under Crawford partiet.
Eller om, hvordan vi forholder os dl for tdlige rul.

Tkke fordi der skal polemiseres ret meget for og imod
brugen af ur eller alt det andet, vi diskuterer i cyberspace.
Nye interesserede og nysgerrige kan forsege at finde en
rod trid i al dén debateren pd wwwdbgf.dk, Og principielt
kan man heller ikke have noget imod, at medlemmerne er
aktive stemmer i en demokratisk proces og at de kan lide
at blive hort. Men nir jeg i forbifarten alligevel blev lidt
sentimental er det fordi altng i hukommelsens nidige lys
synes at have verer meget enklere og lige tl forhen. Hvilket
fik mig til at tenke pa Michael Herbst.

Der er kommet mange nye medlemmer til siden Michac!
Herbst regerede i dansk backgammon. Herbst dade for ir
tilbage. Alr for tidligt, men den karismatiske kampe niede
at vinde stort set alt, hvad der var verd ar vinde pd hjemlig
grund. Deriblandt DM og Nordic Open.

Maestro Herbst var pi en og samme tid beundret og frygtet.
Han havde pondus i 110 kilos klassen og radioaktiv
udstriling ved et gammonbredt, Lidr skremmende, som
jeg husker ham, for han gav ikke ved derene, hvis stllingen
og situationen i gamet var presset. 54 kunne han bade
snerre og ryste begeret over vommen, s4 man ikke vari

wvivl om, at der miltte veere guldslag pd vej, ellers...

Herbst var altsd i mere end en forstand en personlighed.
Nir han holdt hof sammen med nogle af de ludomaniske

0

rodder fra travbanen, smugkroerne og kortklubberne
kunne det holde en hel turnering pa txerne. At der hen
omkring lordag aften ogsd dukkede duller op, der si ud
som om de i swerlig grad forstod at sete fast pris pa
mandligt selskab, herte ligesom med dl spiller.

Nar man gik hjem ud pa natten og vendie klatojet tilbage
igen nzeste dag efter alt for lidt sevn, sad Herbst og co. der
tt endnu og holdt hof. Lidt mere langskxgeede, med
top pd askebageret, losnet slips og endnu flere tomte
flasker pd bordet.

Jeg skal af indlysende grunde ikke gor mig alt for klog pé,
hvad Herbst fra sit bagspil eller filtkladte pokerbord i det
hinsides mitte mene om dagens pgammon-milje. Men
jeg kan af og til koemme i tvivl om, hvervidt det er et sted,
festoriginaler som Herbst gad bruge sin td. Om ikke
miljoet som vi kender (og elsker) det trods alt har flernet
sig fra, hvad det var en gang. Atvi bruger for lide tid pd at
feste og for meget pa at diskutere alle mulige og umulige

regler. Skrevne som uskrevne.

Forudsatningerne er til stede. Mange er veluddannede og
formulerer sig godt. Flere endnu er nordagrige begavelser
med flair for formler og matematik. Ikke si underligt horer
man i dag mere til equity-tabeller end noger sa
uhdndgribeligt som table feeling og opponent factor. For
hvor equity-beregninger er kelige og ratonelle kalkuler,
handler det andet om fingerspidsfornemmelse og
menneskekundskab. Og uden ar fornerme nogen vil jeg
haevde, at Herbst kunne det der med at "se" ind 1 sin
modstander. Som en bokser, der 1skoldt har vundet forste
runde af psykologisk krigsforelse og ikke slipper sit
mentale jerngreb, for marchen er overstder - helst med

gevinst.

Pa mange méder var Herbst altsd et menneske af en anden
verden. Han ville have fnyset forapteligt af et skakur og
grinet sin store hengerov i laser ved tanken om en Monrad-
turnering, Og han formentlig have funder ud af, ar han
ikke rigtigt passede ind i det segment af mennesker, der |
dag tegner der hjemlige gammon-milje. (forts. side 38)



If there is nothing about
backgammon on this page..

then try looking at this page..

www.bgshop.com

Backgammon Shop
Gersonsve] 25
DK-2900 Hellerup
Denmark

Tel.+45.39 4017 85
Fax.+45 39 40 (1 44

] S “ - -
email ci@ogshop.com

GENIO DANMARK

Genio Danmark seger dygtige og kompetente programmerer:

Genio Danmark seger pi vegne af vore klienter gode programmorer til ansattelse

i Danmark eller udlandet. De jobs vi formidler er nasten alle przget af stor selvstzn-
dighed og resultatansvar. Forventningerne til IT-personale hos vore kunder er przget
af det vanskelige og unikke. Derfor vil du ikke hos os finde lange spisesedler med
klientens forventning til dig. Besattelsen af jobs via Genio finder i hovedreglen sted

efter en lang kreativ og intens forhandlingsproces mellem klienten og kandidaten.

Sifremt du derfor har et hojt niveau inden for programmerning og du er interesseret i
at komme ind i en fremadrettet og konstruktiv forhandling med os og vore klienter,
o) ser vi frem til at hore fra dig.

@
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b_ TELEFON: 3332 2082 -~ FAX: 3332 2083
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HOLIDAY INN*kk*
REPUBLIQUE &

Francois TARDIEU

Present

MASTER& OPEN
INTERNATIONAL
BACKGAMMON TOURNAMENT
||

February 12"™— 18" 2001

MASTER 12®-14™
Entry fee: FE.12.000  Registration fee : FF.650
e Format:2outof 3in 11 point matches
e Clock in use, (Smn + Smn/point) for one match
¢  Prize distribution
Winner : 55% Finalist : 21% Semi-finalists : 12%

OPEN 14*-18™
CHAMPIONSHIP
Entry fee : FF4.500 Registration fee : FF.550
« Format 19 point matches

INTERMEDIATE
Entry fee : FF.1.250 Registration fee : FF.350
«  Format 15 point matches

HOLIDAY INN****REPUBLIQUE
10 place de la Republique

75011 PARIS FRANCE
Reservation : 33 143 144444 Phone :33 143 144350 Fax : 33147003234

When booking please mention « Backgammon Tournament » to receive the following special rates per room :
Please book before the 15" January 2001

Standard : FF.1.200 single FF.1.300 double *(300)

Executive room : FF. 1.500 single FF.1.600 double * (20) Junior Suite  : FF. 1.800 single FF.1900 double *(3)
Senior Suite  : FE2.100 single FF.2.200 double *(3) Presidential Suite : FF. 3.000 single FF.3.100 double *(1)
*capicity of the hotel

Price includes breakfast buffet,

web site : http://perso.wanadoo.fr/gammon/

Turneringsafholdelse 2001
Geldende for lokalklubber under Dansk Backgammon Forbund(DBgF). Ansegning om afholdelse af regionale rurneringer

i DBgF regi ar 2001, skal vere sekretariatet i hende senest 5. januar.

Mulige turneringer: Abne Jyske Mesterskaber, Storstroms Mesterskaberne, Kobenhavns Mesterskaberne, Sjzllands
Mesterskaberne, Abne Fyns Mesterskaberne, Bornholms Mesterskaberne, DM Doubles, DM i Mix-Doubles, DM i Lyn

Ansegning sendes tl: info@dbgf.dk

Med venlig hilsen
Turneringsudvalget

0 -



Teori

Nye formler pa gamle daser!

Morten Juul Henriksen

Problemet er klassisk. Hvad er din procentvise chance
for at vinde matchen ved en given score? Hvordan
dette tal influerer pa dobbelt/take beslutninger mm.
vil jeg ikke komme ind pid her, men henvise al
udemsarkede artikler | BG-punktet ar. 16. De fleste
kender Kit Woolsey’s tabel fra bogen "How to play
Tournament Backgammon®, der findes i klubbens
bibliorek. (Se ogsi Hans Kristian Mathiesens artikel
andetsteds i bladet, red.) Nogle fi tiber (jeg siger ikke
hvem, men prov at sperge Henrik Veje) har endda
lert den udenad! Hvis man er lidt smart, kan man se
symmetrien omkring diagonalen og slipper si med
at lere halvdelen. For dem der ikke gider det, men er
gode tl hovedregning, har Janowski, Muench, Turner,
Kazaross og senest Merrigan udvikler hver deres
approksimanons-formler. D er differensen i scoren,
mens T er der antal poing, spilleren der er bagud

{traileren) mangler for at vinde marchen.

Janowslki: 50% + 85*D/(T+6)
Turner: 50% + D*(3+24/T)
Muench: 50% + D*(21-T)/2

Kazaross' er lidt anderledes, idet den baseres pi
memorering af pi flg. lille tabel kaldet ,,Neils num-

bers*;

T: 34567891011 1213 14 15
N:10987 6 5 4

Formlen er sa:

Kazaross: 50% + D¥*N
Hvis fx. stllingen er 7-3 al 15 er D=4 (7-3), T=12(15-
3) og N=4.75 dvs. ME=50%+4*4.75=(9%

Ulempen ved alle disse formler er, at de er lidt upraecise
(specielt ved Crawford-spil). Nyligt har Nigel
Merrigan udviklet en formel, som han selv
argumenterer for er mere preecis.

htp: / /wewmsoworld.com/mindzine /news/ clas-

sic/bg/march_cquitics.html Jeg mener imudlertid, Merrigan
her udregner afvigelserne forkert, idet han bare summicrer,
si nar formlen skyder for lavt udlignes det med nér formlen
skyder for hojt!

N4, men her er Merrigans formel;
Merrigan: 50% + D*(92-D)/ (6+T)
Hwvilken er bedst?

For at beregne hvilken formel er best, har jeg
skrevet et lille computer program, der
summerer alle afvigelserne (uden fortegn)
mellem formlen og Woolseys tabel (eksklusiv
Crawford spil). 5 fir jeg flg. gennemsnitlige
afvipelser:

Janowski: 0.74%
Turner: 1.56%
Muench: 2.54%
Merrigan: 1.71%
Kazaross: 0,69% (1)

Konklusion :

Merrigans nye formel vinder ganske rigtigt over bide
Janowski, Turner og Muench, men er ogsa den tungeste
beregningsmassigt. Jeg anbefaler imidlertid, at man bruger
Kazaross' "Neils numbers”. Den er nem og forblaffende
precis! Bemerk, at overnevate formler alle er upraecise ved
crawford spill Her er man nok nedt gl at lere tabellen

udenad.

Der ultimarive vil sikkert vere, som Morten Svendsen
foreslir, at memorere doblings-vinduerne direkte ved
forskellige cube-vierdier. Der vigtigste er nok, at man
ihvertfald har en klar fornemmelse for, hvad der sker ved

forskellige scorer — iszr hvornir man kan doble uden at

-©



Tilmelding til Net Dinner pd www.nordicopen.dk fra januar. Pnis 150,- incl. velkomstdrink . Turnenng 100.-. Ingen deduknon pa

Dansk Backgammon Forbund inviterer til

13. Nordic “Wide" Open

4. Nordic Open under 21

12.-16. april 2001
pd Hotel & Casino Marienlyst
Added prize money: min. DKK 50.000,- + sponsorpriser

‘, Championship " Advanced ,‘L Intermediate 1 Novice A Beginner A
A Satelitter i Championship og Advanced A Quarter & Half entry i Championship A
,'", Progressiv Consolation i alle rekker ,‘;Last Chance i alle raekker;';
ANet Dinner Tournamcm,‘. Team Event ‘ Consultation Doubles -'- Nordic Open under 21 A
A StopPots fra kr. 25,- A Jackpots A Super Jackpots kr. 18.000,-, 9.000,- A

Rakke Indskud Reg. Begraensning™**
Championship 4.000 600  Fri adgang

Championship (Half entry)” 2.000 800 Fri adgang

Championship (Quarter entry)” 1.000 800 Fri adgang

Championship satelitter (16 deltagere)*” 100 0 Fri adgang

Advanced 1.000 300 <1125 | rating eller <1000 | tmp
Advanced satelitter (16 deltagere)*** 100 0 <1125 | rating eller <1000 | tmp
Intermediate 400 150 <1060 | rating eller <600 i tmp
MNovice 200 100 <1025 i rating efler <300 i tmp
Beginner 25 75 <980 i rating eller <300 | tmp
Mordic Open under 21 0 25 <21 &r d. 14, april

*Tabere af Quarier ag Half entry kan siille op 1 vafgfn rehksfindenfor ratinpbegranmingerne) wden af betale yoerfgere regivivenng,
**Saielbtrindere modiager o Guarter entry, ***Satellitorndere kvalificerer oy 6l Advanced, sant fdr 150,- tilbage. “***Deltapere
tosiddende i+ Danmark skal vare mediem af Dansk Backgammon Frbund. Undragelse: Deliagers om tkke bar weret medicns

de 100, wurnerngsindskud, Turneringen er kun for folk der har deltager | Net Dinneren.

Torsdag d. 12. april Lordag d. 14. april

13.00-14.00 Hegistrering til Nordic Open U21 11.30-12.00 Registrering Beginners
14.00-22.00 Registrering 12.30 Beginners starter
14.00 Championship salelitter starter 12.30 Championship fortsetter (sidste 64)
14.00 Advanced satelitter starter 13.00 Turneringen fortssetter for de sidste 64 |
14.00 StopPots begynder ovrige raekker
14.30 Nordic Open U 21 stater (monrad) 13.30 StopPots begynder
18.00 Net dinner 16.00 Consolation (progressiv) starter
21.00 Dinner Tournament (ingen deduktion) 20.00 Start Consultation Doublas (5 pt.)
21.00 Super Jackpot kr. 9.000,- 21.00 Super Jackpot kr. 18.000.-
Fredag d. 13. april Sendag d. 15. april
11.00-18.00 Registrering 11.00 Gratis seminar al verdensklassespiller
12.00 StopPots begynder 13.00 Kvartfinaler i alle hovedraskker
12.00 Quarter Entries til Championship starier 13.30 Consolation | alle raekker fortssetter
15.00 Jackpot Kr. 4.500.- 14.00 StopPots
15.30 Half Entries til Championship starter 15.00 Team Event starter
19.30 Offentlig lodiraekning til Championship 20.00 Semifinaler | alle raskker
20.30 Mordic Open 2001 starter, alle raskker 21.00 Jackpot kr. 4.500.-
(undtagen Beginnars)
22.00 Super Jackpot kr. 9.000,-

D o



Mandag d. 16. April

11.30 Last Chance starter i Beginner, Novice og
Intermediate

12.30 Last Chance starter i Advanced og Champ

14.00-7 StopPots

14.00 Super Jackpot kr. 9.000

14.00 Finaler | hovedraskken og Consolation | alle

reekker, En verdensklassespiller kommenterer
finalen | Championship, som vises pa storskaarm
21.00 Praamisovaerraskkelse

Andre events
Team event (3 spillera): Indskud: 600, registrering: 150
Consultation Doubles: Indskud: 400, registrering: 100
Super Jackpots: 18,000/9,000/3% deduklion
StopPots: 50 - 3.500/6,25-15% deduktion
Begynderjackpots: 25,-/20% deduktion

Lidt historie
| Nordic "Wide" Open 2000 deltog 413 backgammonspillere
(inklusiv 130 udenlandske deltagere fra 17 lande), som kampede
i 5 reekker. Deltagerantallet fordelte sig, som felgende pa de 5
reskker:
Championship 99- Advanced 93 - Intermediate 98
Novice 80- Beginners 28 - w21 15

yderligere 200+ backgammonspillere kom torbi en eller flere dage
for at deltage | mere end 2.500 StopPots eller Super Jackpot
kampe, som blev spillet | labet af de fem dage. Endvidere var der
omkring 110 deltagere til Michael Meyburgs fremragende seminar.

Tidligere vindere
1989 (Champ. 57 Tot. 133):  Henrik @stergaard - Danmark
1990 (Champ. 52 Tot. 188):  Gerd Schiesser - Tyskland
1991 (Champ. 69 Tot. 237):  Jerry Grandell - Sverige
1852 (Champ. 45 Tol. 215):  Michael Herbst - Danmark
1993 (Champ. 57 Tot. 310):  Alan Steffen - USA
1994 (Champ. 76 Tot. 380):  Niels Flojborg - Danmark
1995 (Champ. 92 Tot. 485):  Rolf Schreuder - Holland
1996 (Champ. 113 Tot. 481): Mike Svobodny - USA
1997 (Champ. 107 Tot. 489): Tommy Westerlund - Sverige
1998 (Champ. 118 Tot. 525): Martine Oulés - Frankrig
1989 (Champ. 107 Tot, 483): Anders Nielander - Danmark
2000 (Champ. 99 Tot. 413): Peter Jes Thomsen - Danmark

Spillestedet

Hotel & Casino Marienlyst
Ndr. Strandve] 2
3000 Helsinger
Tel. 49 21 40 00. Fax. 49 21 489 00

HUSK at navne “Backgammon" ved bestilling af vaerelse, for at
ta gl=ade af folgende specialtilbud (bestil | god tid hvis du vil vaere
sikker pa at & vasrelse):

Standard Enkeltvarelse: kr. 750,— pr. nat*

Standard Dobbeltvarelse: kr. B50,- pr. nat
Standard Enk. m havudsigt:  kr. 850,— pr. nat
Superior Enkelivaerelse; kr. 850,- pr. nat
Superior Dobbeltvaerelse: kr. 950,- pr. nat

Superior Dob. m havudsigt: kr. 1150,- pr. nat

Suite; kr. 1725,- pr. nat
Suite med havudsigt: kr. 1975.- pr. nat

*Vaerelsespriser inkluderer morgenmad samt fri entré il
Casino Marienlyst og Badeland.

_ Bejseinfo dl hoteller
Med tog: Fra lufthavnen eller hovedbanegirden 3 gange i timen, derefter
bus nr. 347, B03, BOS eller “Grisen' lige ol doren. Samiet transportud 1t

Bemnatk venligst: Kun mad og drikhevaser kabt pd hotellet mi indtages
Sponsorer:

MARIENLYST

www.marienlyst.dk

Freelance IT-jobs

3-6 maneder

I Championship spilles pi sponsorede Dal Negro spil.
wwwdalnegro.com

-Oplev seminar af en verdensklassespiller, som ogsi vil kommentere finalen, der bliver vist pd storskarm

-Dagndbne spillelokaler samt NatPorter

Turneringsledere:
Henrik Bodholdt og Asger Kring

Foryderligere information kontaks: Dansk Backgammon Forbund / Klareboderne 10 / 1115 Keben-
hava K / tlf. 33 36 36 01 / fax. 33 36 36 02 / e-post: info@dbgf.dk /www.dbgf.dk

DBF

-



Jens Neregaard (Sort) ws. Felix Vink (Hvid)
11 point Match

Match Finalen i superjackpotten i Dobling blev spillet

introduktion lerdag aften., Semifinalerne var blevet spille sent
fredag, og umiddelbart efter var det tydeligt at
Vink var meget interesseret i at dele
pramiepengene. Der var ingen tvivl om at Vink
vurderede Neregaard som en meget starkere spiller.
Neregaard insisterede dog pd at kampen skulle
spilles, og havde sdledes allerede inden kampen det
psykologiske overtag.

Spil 01

Match til 11. Score Neregaard (Sort)-vink (Hvid): 0-0

1. sort: (6 2) 24/18 13/11
Hvid: (5 4) 13/8 13/9

T2 34 5 B

Sort-Hvid: 0-0/11 (Spil 1)

1. 3 24/20 13/8 -0.158

2. 3 24/20 /1% -0.3161 (-0.003)

3..3 24715 -0.204 (-0.047)

4. 3 13/4 -0.223 (-0.065)
* 5, 3 1378 13/8 -0.248 (-0.091)

Checker play Allerede i sit 1. tr®k laver Vink en forholdsvis stor
fejl; det er langt bedre at spille 13/8, 24/20.

2. Black: (4 3) 18/11
White: (5 4) 9/4 8/4
3. Black: (6 2) 24/1s
White: (1 1) 24/23 8/7 6/5(2)
4. Black: (6 1) 1&6/10 11/10
White: (6 3) 23/14+
5. Black: (3 3) bar/22 13/10 6/3(2)




Black-White: 0-0/11 (Game 1)

* 1. 3 bar/22
2. 3 bar/22
3. 3 bar/22
4. 2 bar/22
5. 1 bar/22

13/10 6/3(2) -0.476

8/5(3) -0.511 (-0.035)
13/10 8/5(2) -0.560 (-0.084)
6/3(3) -0.700 (-0.225)
8/5 6/3(2) -0.793 (-D.318)

Checker play Nogle vil vere fristet til at lave 5-punktet ber med

bar/22,

brikkerne,

alligevel gode chancer for at ercbre 5-punktet pd et
senere tidspunkt.

8/5(3). Det giver en ddrlig fordeling af
og efter teksttrakket har Neregaard

White: (4 1) 14/13 7/3*
6. Black: (4 3) bar/22* 13/9

L I T

Black-White: 0-0/11 (Game 1)
1. 3 bar/22*/18 0.190
2. 3 bar/22* 10/6 0.133 (-0.057)
* 3, 3 bar/22* 13/9 0.072 (-0.118)
4., 2 bar/22* B/4 -0.176 (-0.3686)
5. 1 bar/22* 6/2 -0.247 (-0.436)

Checker play Her laver Neregaard en af sine fid store fejl 1
matchen. Det bedste trzk er bar/22*/18. Hvis Vink
ikke returhitter har Jens en solid stilling der
hurtigt kan forbedres. Teksttrzkket er svagt, fordi
det blotter endnu en brik i et spil hvor modstanderen
har det klart bedste bord. Selvom Vink ikke rammer
det nye blot kan han som regel hitte les pd sit eget

3-punkt,

sd den ekstra bvgger Neregaard giver sig

selv (blottet) kommer sjzldent i brug.
Det nastbedste trak 1 stillingen er bar/22, 10/6.

White: (4 3) bar/21 6/3*

7. Black: (6 4) Can’'t move

Black-White:

0-0/11 (Game 1)



Cube action Alert: Missed double

3-Ply Money equity: 0.423
1.1% 25.5% 62.5% 37.5% 8.9% 0.3%
1. Double, take 0.608
2. No double 0.544 (-0.084)
3. Double, pass 1.000 (+0.392)

Proper cube action: Double, taks

Cube action Her skulle Vink have doblet. Der er ganske vist
duplikation af 5ere, men ogsa ll0ere og 8ere er gode
slag. Korrekt cube action er double-take.

White: (4 3) 24/21 13/9%
8. Black: (6 4) Can’'t move

Black-White: 0-0/11 (Game 1)

Cube action Alert: Missed double
3-Ply Money equity: 0.642
1.2% 30.4% 69.3% 30.7% 5.8% 0.2%
1. Double, pass 1.000
2. HNo double 0.799 (-0.201)
3. Double, take 1.108 (+0.108)
Proper cube action: Double, pass

Cube action Nu har Vink naturligvis forbedret sin stilling, idet

fere ogsd dekker pd 3-punktet nu. Korrekt cube action:
Double-drop.



White: (6 2) 13/11 9/3
9, Black: (2 3) Can't move
White: Double
10. Black: Pass

Black-white: 0-0/11 (Game 1)

Cube action Alert: Wrong double
3-Ply Money equity: 0.959
1.5% 41.2% 78.4% 21.6% 3.4% 0.1%
1. HNo double 1.1312
2. Double, pass 1.000 (-0.112)
3. Double, take 1,830 (+0.718]
Proper cube action: Too good to double, pass 13%

Cube action Allerede efter forste spil md Neregaard have en ide om
at han er langt st@rkere end sin modstander; iszr i
spillet med dobleterningen. Vink lavede ikke fa@rre end
3 fejl hvor han som favorit undervurderer sin egen
stilling. Det kunne tyde pd at han vil tage 1
stillinger han ber droppe. Hvis jeg var Jens ville jeg
doble lidt senere end normalt i de n®ste spil.

Felix Vink wins 1 point.

Game 02

Match to l11l. Score Black-White: 0-1

1. Black: (5 1) 13/8 6/5

Black-White: 0-1/11 (Game 2)



U Lo B
B L L L) L

24/23 13/8 0.020

13/8 6/5 -0.011 (-0.031)
24/18 -0.027 (-0.047)
13/7 -0.076 (-0.096)
24/23 8/3 ~0.156 (-0.177)

Checker play

Mod en svagere modstander er det sjzldent forkert at
spille 6/5 med leren. Det ferer til l&#ngere, mere
komplicerede spil, hvor den svagere spiller vil fa
flere muligheder for at lave fejl. Fer Jellyfish kom
frem var teksttrazkket standard med 51 i dbningen.

White: (4 2) 24/20+* 13711
2. Black: (2 1) bar/23 6/5+
White: (3 1) bar/24 13/10
2. Black: (5 3) 23/18 B/5
;.s g8 0
Black-White: 0-1/11 (Game 2)
* 1, 3 23/18 8/5 0.078
2. 3 13/5 0.065 (-0.013)
3. 3 23/15» -0.053 {(-0.131)
4. 2 B/3 8/5 -0.078 (-0.1586)
5. 2 B/3 6/3 -0.187 (-0.2865)

Checker play

White:

Det ville vere en stor fejl at spille 23/15*. Med
tekstrazkket sikrer Neregaard sig det vigtige 5-punkt
og selvom Vink har rig mulighed for at sikre sig sit
eget 4- eller 5-punkt, 54 kan han (f4 dobbeltslag
undtaget) ikke gere dette og samtidig f4& ram pa
blottet pd 18-punktet.

’

(5 1) 13/7=*

12 3465 8

Black-White: 0-1/11 {Game 2)



o W B
. - . . .
BB W W

10/5 6/5 -0.106

13/8 11/10 -0.247 (-0.141)
13/7* -0.352 (-0.246)
11/10 8/3 -0.348 (-0.242)
11/6 8/7* -0.373  (=0.2867)

Checker play

. Black:

White:
Black:
White:

Det er meget, meget starkere at lave 5-punktet.
Selvfelgelig er rart at sld modstanderen pa baren,
men der er altsa 16 returskud og Jens har det bedste
bord. Hvis Vink flytter 10/5, 6/5 er stillingen meget
lige (-0.106), efter tekstrakket er Jens ikke langt
fra en dobling (-0.352).

(1 1) bar/23 8/7(2)
(4 1) 24/23 11/7

(6 3) 24/15+*

(2 1) bar/23 8/7

Black-White:; 0-1/11 (Game 2)

LS R = U S R
B B W L

bar/22 -D.479

bar/24 23/21 -0.542 (-0.0863)
bar/23 B/7 -0.604 (-0.125)
bar/23 6/5 -0.644 (-0.164)
bar/23 24/23 -0.656 (-0.177)

Checker play

6.

Black:
White:

Igen en forheldsvis stor fejl. Hvis Jens laver
8-punktet med en Ser eller en 7er, kan Vinks brikker
ikke *kigge ud over blokaden”, dvs. en 6er hopper
ikke ud over Jens’ blokade. Det bedste trzk er
bar/22., Det giver ganske vist ikke noget anker, men
Jens har ikke meget at angribe med, s& det betyder
mindre i denne sammenhang.

(6 1) 15/8
(5 3) 24/186

-



Cube action Alert: Correct decision not to double

3-Ply Money eguity: 0.438
0.5% 17.2% '67.1% 32.9% 7.8% 0.2%
1. Double, take 0.692
2. No double 0.663 (-0.029)
3. Double, pass 1.000 (+0.308)

Proper cube action: Double, take

action Her er stillingen st@rk nok til at doble. Men som
nevnt tidligere, si vil Vink med stor sandsynlighed
undervurdere Jens’ stilling og dermed overvurdere sin
egen, sa derfor er det ok at vente med at doble her.

. Black: (4 1) 23/22 13/9=*
White: (6 5) Can’'t move

8. Black: Double

White: Take

Black-White: 0-1/11 (Game 2)

Cube action Alert: Wrong take
3-Ply Money equity: 0.665
0.5% 21.2% T75.0% 25.0% 5.3% 0.1%
1. Double, pass 1.000
2. No double 0.939 (-0.061)
3. Double, take 1.210 (+0.210)
Proper cube action: Double, pass

action Jens har en meget ste#rk dobling her. Han har en
blokade der nemt kan udbygges, og selv om Vink har 3
punkter 1 tr®ak pd sin egen side af brzttet har han
svert ved at udbygge sin blokade. Jens kan vinde ved
simpelt hen at hoppe ud med de to brikker der er i
Vinks hjemland, og vinde lebespillet. Hvis Vink ruller
darligt kan han nemt komme i gammonfare.
For Vink er beslutningen heller ikke sver - et klart
drop. Der er mange ting der skal gd den rigtige vej
for Vink kan fd udlignet i1 stillingen. Han skal erobre
et hejt anker (helst 4-punktet), og udbygge blokade pa
8in egen side af brzttet. Ikke desto mindre tager Vink
dobleterningen.

. Black: (1 1) 24/22 22/21(2)
White: (3 3) bar/22 13/10(2) 6/3
. Black: (6 3) 9/3* 6/3

White: (1 1) bar/24 7/6 6/5(2)

. Black: (6 1) 13/7 13/12

Black-White: 0-1/11 (Game 2)



M B 2ADB 1B 17 W 15 14 13

Wk W
W

13/7 13/12 0.533

13/6 0.523 (=0.011)
13/7 8/7 0.143 (-0.391)
7/1* 1/6 0.134 (-0.399)
B/1x 0.078 (-0.455)

Checker play

Da jeg sa slaget 61 tenkte jeg straks *til
6-punktet!*, men Jens trak er faktisk bedre. Det
vigtige er de#kningen i det ydre bord hvis Vink hopper
ud med en brik.

White: (4 2) 7/3 7/5
2]
Black-White: 0-1/11 (Game 2)

1. 3 23/21 6/2 -0.556

2. 3 1/3 17/5 -0,.584 (-0.027)
1, 3 23/21 7/3 -0.610 (-0.054)
4. 3 10/6 10/8 -0.619 (-0.063)
5. 3 6/2 373 -0.650 {-0.094)

Checker play

12.
13.
14.

Ih.

Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:

Det er faktisk bedst at g4 frem med 2eren (23/21,
6/2), men forskellen er ikke voldsom.

(1 1) 12/8

(5 4) 6/1 5/1

(5 1) 8/3 7/6

(1 1) 8/7(2) 3/2(2)
(4 3) 13/6

{5 3) 24/186

(6 5) 21/10



1817 B 15 ¥ 13

78 510 1 2

Black-white: 0-1/11 (Game 2)

* 1. 2 31/10 0.144
2. 2 T/1L &6/1 -0.139 (-0.283)
3.1 8/3 7/1 -0.604 (-0.749)
4. 1 21/16 7/1 -0.709 ({-0.854)

Checker play Sd lykkedes det alligevel Jens at komme i problemer i
spillet. Der er dog ingen tvivl om at han skal lebe
fra sit anker her - det er langt vigtigere at bevare
blokaden.

White: (6 4) 16/12 10/4~=

16. Black: (4 3) bar/21+ 10/7
White: (5 1) bar/24 10/5

17. Black: (5 5) 21/11 6/1*(2)
White: (6 2) bar/23 12/6

18. Black: (3 1) 11/8 7/86
White: (5 1) 6/1 5/4

19. Black: (4 1) 8/3
White: (5 3) 7/2 7/4

20. Black: (5 3) 8/3 8/5
White: (3 1) 6/3 2/1

21. ‘Black: (5 1) "7/1
White: (4 3) 6/3 5/1

22. Black: (6 4) 7/3 &6/off
White: (4 1) 5/1 4/3

23. Black: (3 2) 5/off
White: (5 2) 23/16

24, Black: (5 4) 5/off 5/1
White: (6 2) 16/8

25. Black: (4 4) Can’'t move
White: (6 2) 23/15

26. Black: (2 1) 3/2*/off
White: (4 3) bar/21 15/12

27. Black: (5 5) 6/1(2) 3/off(2)
White: (5 1) 12/6

28. Black: (4 2} 3/off 3/1
White: (5 5) 21/6 8/3

29. Black: (1 1) 1/off(4)

Jens Neregaard wins 2 points.

Game Jens bringer sig 1 spidsen af matchen, og ma efter 2
conclusion partier fele sig som klar favorit. Imidlertid ved
Neregaard med sin store rutine at alt kan ske i
backgammon.
Game 03

Match to 11. Score Black-White: 2-1

White: (6 2) 24/18 13/11
2. Black: (2 2) 13/11(2) 6/4(2)



10.
11.
12,
13,

Felix

Match

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19..
20.
21.
22.
23.

White: (5 4) 18/9

. Black: (6 5) 24/13

White: (6 1) 11/5 6/5

. Black: (5 1) 24/18

White: (5 3) 9/4 8/5

. Black: (4 3) 18/11

White: (2 1) 8/7 6/4

. Black: (5 4) 13/4

White: (4 1) 13/9 8/7

. Black: (6 3) 11/5 8/5

White: (5 3) 13/8 6/3

. Black: Double

White: Take

. Black: (5 2) 13/6

White: (6 5) 9/3 7/2
Black: (2 1) 6/4 6/5
White: (6 4) 8/2 5/1
Black: (5 2) B/3 . 5/3
White: (6 1) 24/17~
Black: (6 2) Can't move
White: Double

Black: Pass

Vink wins 2 points.

Game 04 ——
to 11. Score Black-White: 2-3

White: (3 1) 8/5 6/5
Black: (4 4) 13/5(2)
White: (5 4) 13/8 13/9

. Black: (5 4) 13/4

White: (5 3) 24/21*/16

. Black: (4 2) bar/23 13/9»

white: (1 1) bar/23 13/12% 9/8

. Black: (5 3) bar/22 &/1*

White: Double

. Black: Take

White: (3 1) bar/24* 8/5

. Black: (6 1) bar/24 8/2*

White: (6 1) bar/24 8/2*
Black: (2 1) bar/23*/22
White: (5 5) Can’'t move

. Black: (4 2) 24/22 6/2

White: (3 3) bar/22 13/10(2) 5/2
Black: (5 3) 8/3* 6/3
White: (6 1) bar/18
Black: (5 3) 9/4 B/5
white: (5 5) 18/8 12/2
Black: (5 2) 4/2

White: (6 5) 24/13

Black: (2 2) 6/4(2) 5/1~*
White: (6 3) bar/19 13/10
Black: (5 4) 22/13

White: (2 1) 19/17 6/5
Black: (3 3) 24/21(2) 13/7
white: (4 4) 17/1

Black: (4 2) 7/1

White: (6 4) 8/2 5/1
Black: (4 3) 5/1 5/2
White: (& 2) 10/2

Black: (6 2) 22/14

White: (5 3) 8/3* 6/3
Black: (4 1) bar/21 14/13
White: (6 4) B8/2 5/1
Black: (6 3) 21/12

white: (6 4) 5/1

Black: (6 3) 13/10 12/6
White: (4 3) 10/3

Black: (3 2) 10/5

White: (5 4) 10/1

Black: (2 1) 21/20 5/3

24,
25.
26.

27.

White: (3
Black: (4
White: (5
Black: (4
White: (4
Black: (2
White: (3
Black: (4
White: (4

4)

3/off 2/off
20/15

6/off

21/5

6/2 3/off

15/12

3/0ff 2/0ff(3)
12/5

2/o0ff (2) 1/0ff (2)

Felix Vink wins 2 points.

S f——

Match to 11. Score Black-White: 2-5

10.
11,
12,

13.

24/23 13/8
B/5 6/5
23/16

24/21 24722
24/16

13/7 6/4
B/4*(2) 6/2(2)
bar/24 13/8
13/4

24/22 7/4
13/6

B/2(2)
16/10 16/11
8/3

11/5 10/5
13/3

6/5 4/2

6/1 4/1

6/2 5/2

6/1 6/4
13/8 13/10
13/9 13/12

White: (5 1)
. Black: (3 1)
White: (5 2)
Black: (3 2)
White: (6 2)
. Black: (6 2)
White: {4 4)
. Black: 1(5'1)
White: (5 4)
. Black: (3 2)
White: (4 3)
. Black: (3 3)
White: (6 5)
. Black: (4 1)
White: (6 5)
. Black: (6 4)
White: (2 1)
Black: (5 3)
White: (4 3)
Black: (5 2)
White: (5 3)
Black: (4 1)
White: Double
Black: Pass

Felix Vink wins 1 point.

Match to 11.

Came 06

Score Black-White: 2-6

24/18 13/10
13/9 8/7*
bar/23 13/10
13/7 8/7

13/2

B/4(2) 6/2*(2)
bar/24 8/5

White: (6 3)

. Black: (4 1)
White: (3 2)

. Black: (6 2)
White: (6 5)

. Black: (4 4)
White: (3 1)

. Black: Double
White: Pass

Jens Neregaard wins 1 point.

Match to 11.

White: (5
. Black: (5
White: (4
. Black: (5
White: (4
. Black: (6
White: (5
. Black: (4
White: (6

Game 07

2)
3)
2)
4)
1)
6)
2)
3)
5)

Score Black-White: 3-6

13/8 13/11
B/3 6/3

B/4 6/4
13/8 13/9
11/7 B/7
13/7(3) 9/3
13/8 13/41
B/4 7/4
13/7 11/6

-©



6. Black: (6 6) 8/2(2) White: (6 4) 13/7 13/9
White: (4 3) 7/3 6/3 13. Black: (6 1) 13/7 8/7
7. Black: (6 1) 24/23 White: (6 6) 22/10(2)
White: (6 1) B/2+*/1* 14. Black: (4 3) 13/10 7/3
B. Black: (6 4) Can't move White: (6 5) 9/3 B/3
White: (4 4) 24/20(2) 6/2(2) 15. Black: (3 3) 10/7 6/3 5/21(2)
9, Black: (4 3) Can't move White: (4 1) 8/3
White: (4 2) 7/1 16. Black: (5 4) 7/3 6/1
10. Black: (2 1) Can’t move White: (1 1) 10/8(2)
White: (6 1) 20/13 17. Black: (3 3) 24/21(2) 7/1
11. Black: (6 4) Can’'t move White: (6 3) 8/2 8/5
White: (4 3) 20/13 18. Black: (5 S5) 21/16(2) 16/6
12. Black: (3 1) Can’‘t move White: (6 4) 7/1 7/3
White: (2 1) 13/11 13/12 19. Black: (5 1) 16/10
13. Black: (4 2) Can’t move White: Double
White: (6 4) 12/2 20. Black: Pass
14. Black: (4 1) Can’'t move
White: (4 2) 11/7 8/6 Felix Vink wins 1 point,
15. Black: (6 4) Can't move
White: (5 2) 8/6 7/2 — Game 09
16. Black: (1 1) Can’'t move
White: (6 1) 7/off Match to 11. Score Black-White: 3-9
17. Black: (6 3) Can't move
White: (1 1) 6/5(2) 2/off 1. Black: (4 2) B/4 6/4
18. Black: (6 6) Can't move White: (4 2) 8/4 6/4
White: (6 4) 6/0ff 6/2 2. Black: (3 1) 8/5 6/5
19. Black: (3 2) Can’'t move White: (6 4) 8/2 6/2
White: (4 3) 4/0ff 4/1 3. Black: (5 2) 24/17+
20. Black: (3 3) Can't move White: (5 2) bar/23 13/8*
White: (6 4) 5/0ff 5/1 4. Black: (5 5) bar/20 13/8 8/
21. Black: (6 2) bar/19 3(2)
White: (3 2) 3/cff 3/1 White: (6 6) 13/1*(2)
22. Black: (5 1) bar/20 7/6 5. Black: (6 5) bar/20 13/7
White: (5 1) 2/off 1/off White: (6 2) 24/18* 8/6
23. Black: (4 1) 20/16 7/6 6. Black: (4 1) Can't move
White: (5 2) 2/o0ff(2) White: (6 1) 23/17 18/17
24, Black: (5 1) 19%/18 16/11 7. Black: (5 4) bar/16
White: (2 1) 2/off 1/off White: (5 1) 24/23 6/1
25. Black: (5 3) 18/15 11/6 8. Black: (5 2) 16/11 13/11
White: (3 1) 1/0ff(2) White: (5 2) 23/16
26. Black: (4 2) 15/9 9. Black: Double
White: (6 6) 1/off White: Take
10. Black: (4 3) 13/89+ 13/10
Felix Vink wins 2 points. wWhite: (1 1) bar/23 17/16*/15*
11. Black: (4 3) bar/22
Game 08 White: (5 3) 23/15
12. Black: (5 4) bar/20 6/2
Match to 1l1. Score Black-White: 3-8 White: (6 4) 13/3*
13. Black: (5 5) bar/20 20/15(3)
1. Black: (4 3) 13/9 13/10 White: (1 1) 13/12 6/5*/3
White: (6 1) 13/7 B/7 14. Black: (3 2) Can't move
2. Black: (3 2) 10/7 9/7 White: (5 4) 17/8B
White: (6 3) 24/21 13/7 15. Black: (4 3) Can't move
3. Black: (5 4) B/4* g/1* White: (5 4) 12/3
White: (6 4) bar/21* 16, Black: (4 3) Can't move
4, Black: (3 2) bar/22 6/4~ White: (6 5) 15/4
White: (5 4) bar/20 bar/21* 17. Elack: (6 1) Can't move
5. Black: (5 5) bar/5* White: (5 3) 15/12 8/3
White: (5 2) bar/20* 13/11 18. Black: (6 5) bar/20 11/5
6. Black: (6 2) bar/23 13/7 White: (4 3) 12/5*
White: {6 1) 11/5 &/5 19. Black: (5 2) bar/20* 15/13
7. Black: (4 1) &/5*/1 White: (6 3) Can’'t move
White: (6 5) bar/20 21/15 20. Black: (2 1) 5/2
B. Black: (2 2) 24/22 23/21 7/5*(2) White: (4 3) Can’t move
White: (5 2) bar/18~* 21. Black: (4 2) 20/18 11/7
9, Black: (3 1) bar/24 13/10%* White: (4 4) Can't move
White: (1 1) Can't move 22. Black: (6 3) 15/12 13/7
10. Black: (& 3) 22/16 10/7+* White: (6 5) Can't move
White: (2 1) bar/23 23. Black: (6 2) 18/1e 12/6
11. Black: (4 3) 8/4 7/4 White: (4 4) Can'’'t move
White: (3 1) bar/22 23/22 24. Black: (5 1) 15/14 &/1
12. Black: (1 1) 22/21 16/13 White: (3 2) Can't move



25
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Jens

Match to 11.

1.

11,
12.
13,
14.
15.
l6.
17.
18,
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:

(3
(5
(6
(6
(6
(6
(6
(6
(3
(6
(2
(6
(2
(6
(5

2)
3)
6)
6)
3)
6)
6)
3)
3)
6)
1)
1)
1)
3)
4)

16/11

Can’'t move
14/2 11/5 7/1
Can’'t move

7/1 5/2

Can’'t move
6/0ff(2) S5/0ff(2)
bar/16

4/1(2) 3/0ff(2)
16/4 6/off (2)
2/o0ff 1/off
4/0ff 1/off
2/0ff 1l/off
4/0ff 3/0ff
2/0€£(2)

Neregaard wins 2 points.

Black:
White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:

White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:

Game 10

Score Black-White:

5-9

(3 2) 13/10 13/11
(5 2) 24/22 13/8
(6 5) 11/5 10/5
5 B B

(5 1) 8/3* 6/5

(4 1) bar/21 6/5
(6 4) 13/3

(3 2) 24721 13/11
(1 1) 24/22(2)

(4 2) B/4 6/4

(6 1) 8/2 6/5

(6 3) 11/2

(5 2) 13/8 13/11
(6 5y 43r2

{6 3) 11/2

(6 4) B/2 B/4

(4 3) 5/1 5/2

(6 2) 13/5

{3 1) 6/3 2/1

{4 1) 5/1 2/1

{5 3) B8/38/5

(5 2) 13/6

{6 1) 22/16 3/2
(e-5) 21/10
Double

Take

(6 2) 22/16 3/1
(4 3) 21/18 10/6
{6 4) 16/6

(5 4) 18/9*

(3 2) bar/22 6/4
{5 2) 9/4 2/0off
(5 5) 22/2

(6 5) 6/0ff 5/off
(3 2) 3/off Z/off
(6 1) 6/0ff 1/off
(6 4) 6/0ff 4/0off
(3'2) 6/3 2/off
{4 2) 6/off

(1 1) 3/1 1/off (2)
{4 1) 5/cff

(4 1) 4/off 4/3
(2 2) 5/3 2/0ff (3)
(6 3) 6/off 3/off
(6 8) 5/off 3/0ff(2)
(3 2) S/off

(6 6) 1/0ff(2)

Jens Neregaard wins 2 points.

1/0ff

Game 11

Match to 11. Score Black-White: 7-9

(-

e T -

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

B. Black:

10.
11.
12.
13,
14.
15.
16.
17,
18.

Jens

Match to 11.

L
-
35

10.
11.
12,

i3.

White:

. Black:

White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:

(5
(5
(6
(2
(6
(5
(4
(6
{3
{5
{5
(6
{3
(5
(1
(3
(6
(4
(4
(B
(3
(3
(5
(5
{3
(6
(6
(4
(6
{4
[2

2)
4)
6)
2)
5)
1)
4)
1)
2)
5)
2)
2)
2)
2)
1)
2)
3)
3)
2)
2)
2)
1)
2)
4)
1)
3)
5)
4)
1)
2)
1)

(6 6)

(3

1)

13/8 13/11
13/8 13/9
24/18(2) 13/7(2)
24/201(2)
13/7 11/6
9/4 B8/4
18/10(2)
13/7 6/5
7/4 6/4
13/31(2)

B/3 B/6

8/2 7/5

6/3 6/4

8/3 6/4
10/8(2)

BfS 4/2

8/2 4/1
20/13

8/2

20/14 13/11
g8/5 /5
14/10

873 TI5
11/6 10/6
3/cff 1/off
6/off 3/off
6/off 5/off
6/2 5/1 4/0f€(2)
g/off 2/1
6/off

2/0ff l/off
6/0ff(2) S/off (2)
4/0ff

Double
Pass

Neregaard wins 1 point.

Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:

. Black:

White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:

Game 12

Score Black-White: 8-9

(6
(5
(4
(1
(6
(2
(5
(5
(5
(4
(6
(4
(6

5)
3)
3)
1)
3)
2}
1)
2)
4)
3)
1)
3)
1)
5)
2)
6)
1)
1)

3)

24/13

8/3 6/3
24/21 13/9
6/4*(2)
Can’t move
24/16*
bar/20 bar/24
15/11 13/11
24/20 13/8
13/6

13/7 BS7
24/20 6/3
13/7 6/5*
bar/20*/14
bar/23 8/2
14/8 13/71(3)
7/5 6/5

7/2* 3/2
bar/24 13/11
T/1* T7/4
bar/24* 11/8
Can’'t move

13/2
Can’t move
24/15
bar/24 8/2

-



14. Black:

{3 2) 15/13 B/5

White: (6 6) 8/2(2)
15. Black: Double
White: Pass

Jens Neregaard wins 1 point.

Game 13

Match to 11.

White:

2. Black:
White:

3. Black:
White:

. Black:
White:
Black:
White:
Black:
White:
. Black:
White:

. Black:
White:
9. Black:
White:

10. Black:
White:

11. Black:
White:

12. Black:
White:

13. Black:
White:

14, Black:
White:

15. Black:
White:

16. Black:
White:

17. Black:
White:

18. Black:
White:

19. Black:
White:

20. Black:
White:

21. Black:
White:

22. Black:
White:

23. Black:
White:

24. Black:
White:

25. Black:
White:

26. Black:
White:

27. Black:

=1 @ W

@

Score Black-White:

(2
(4
(5
(2
(1
(5

1)
2)
2)
1)
1)
4)

24/23 13/11
8/4 6/4

13/8 13/11
24/23 6/4
8/7(2) 6/5(2)
13/8 13/9

Double
Take

(5
(6
(5
(5
(5
(2
(5
(4
(5
(6
(6
(6
(5
(4
(6
(5
(3
(5
(5
{6
(4
(4
(5
(6
(5
(3
(5
(6
(6
(5
(6
(3
(4
(3
(6
(4
(4
(6
(4
(5
(3
(4
{5
(6

3)
3)
1)
1)
4)
1)
4)
3)
2)
5)
3)
5)
2)
4)
2)
5)
1)
1)
3)
4)
3)
3)
3)
5)
2)
1)
5)
3)
1)
1)
2)
3)
3)
2)
4)
3)
4)
4)
4)
1)
1)
2)
1)
6)

23/15
13/10*/4
bar/20 6/5
8/3 4/3
20/16*/11
bar/24 23/21
24/15

13/9 13/10*
bar/23 11/6
8/2* B/3
Can’t move
21/10
bar/23+*/18
bar/21 9/1 6/2
13/7 13/11
21/1

18/14

24/23 10/5
Illegal play
22/12

6/2 5/2
24/21 12/8
B/3 6/3
21/10

11/6 7/5
10/9 B/5
11/6(2) 8/3(2)
10/4 9/6
T/o0ff

5/o0ff 1/off
6/off 2/0off
6/3 3/0ff(3)
5/1 3/off
3/off 2/0ff
6/0ff 6/2
6/3 4/0ff
6/2(2) 5/1(2)
6/0ff 4/0ff
3/off(3) 2/0ff
5/off 4/off
2/0ff 1/off
4/o0ff 3/1
2/0ff 1/cff
1/0ff(2)

Jens Neregaard wins 2 points.

Jens Neregaard wins the 1l-point
match with the score 11-9.

End

9-9

Fortsat fra side 20.

Det kan man begrede eller lade vere. Tiderne skifter. Op
ingen af os sidder vel og vreler over, at Pauli Jorgensen
eller Knud Lundberg nappe ville have kvaliteter ol at begd
sig pd nutidens fodboldlandshold. Eller at Jorgen Ryg
ville vere overhalet af Casper Christensen som morsom
mand. Eller at Ingrid og Lillebror ville vare kvalr af
Pokémon-syndromet og at ddligere tders tv-kokke som
Conrad og Aksel (remember?) ville fi vist kokkenvejen af
kometer som Henrik Boserup og Nikolaj Kirk.

Sadan er det der jo med det, vi kalder udviklingen. Det
sidste drti har alle vi gammon-tosser ogsd brugt pa at
legitimere Vort Spil som ®del tankesport og udbrede
kendskabet til det. Vi vil accepteres af The Establishment.
Der skal ikke vaere noget at komme efter. Det er seriost,

det her. Og det er det jo.

Miske er det derfor, vi nogle gange diskuterer og debatterer
som en flok samspilsramte amerikanske advokater af

veerste skuffe,

Maske er det en af grundenc til, at jeg af og til griber mig
selv i at savne Michael Herbst. Pa sin egen fandenivoldske
facon ragede han op og gjorde ord overfladige. Det kan
der faktisk vere noget befriende i.

Bare spil, kan jeg hore ham sige. Og husk at ryste koppen!

Nogle ting &ndrer sig trods alt ikke med tiden. Selv om
det er en ringe trost.

Jergensens Hjerne er allerede blevet en institution i
Gammon og i Dansk Backgammon. Redaktionen
takker for de mange positive tilkendegivelser og ditto
velmente rad. Lars B. Joargensen vil naturligvis ogsa
fremover krydre Gammon med smi skarpe skud fra
hoften. Du er ogsa velkommen til at bidrage med
stort og smét i Gammon. Alt hvad du behover er et
stykke elektronik. Pi dette flikker du kaeder af ord
sammen, og sender det fluks til travle Torben pa
kontoret eller til den ligesd travle redakter.
Adresserne finder du forrest i bladet. OK?



Sperg eksperterne

Svar til ex-experten Bredahl :-)

Lasse H Madsen

| sidste nummer af Gammon stillede Karsten Bredahl
folgende sporgsmil: “Jeg forer 16-4 (postcrawford), i en
hyggematch med min holdkammerat Jes Bondo, og har
et “rvunget' take. Efter dbningssckvenserne 6-1, 4-4, 5.2
er Jes pa rul og dobler. Jeg tager. Han mener, det er et pas,
og jeg mener ikke, det er en dobling Snowie siger eptional
dosble/ take, Hvad siger eksperterne?”

B/ 17 16 15 M 13

T B 85 W N 2

I matchspil efter crawfordspiller @ndrer
doublingsstrategien rotalt karakter. Den spiller der er
bagud er ligeglad med at tbe et eller to point, og har
derfor ikke noget at miste ved at double straks. Den der er
foran, og kun mangler et point for at vinde, har afhengigt
af scoren enten et sterkt incitament til at acceptere en
tidlig doubling eller til ar droppe den. Det er det man ofte
kalder henholdsvis “der ftie take" og “det frie drop”. Man
skal holde ungen lige i munden nir man skelner mellemn
de to, og det sker da ogsi jazvnligt at selv rutinerede spiller
fir rodet rundt i det, som det feks. skete i diagrammet.

Hyvis modstanderen i en match er bagud og mangler to
point for at vinde matchen (f.eks. ved scoren 6-5,
posterawford, i en 7-pointsmatch) har man valget mellem
at acceptere en eventuel doubling og lade det igangrvierende
spil afgore kampen, eller at droppe og starte det sidste spil
hvor chancen for at vinde matchen alv andet lige er 50%.
Derfor accepterer man kun doublingen hvis man vurderer
at have mere end 50/%s chance for at vinde det akruelle spil.
Fordi man altsé dropper meget let, kaldes denne situa-
tion for det frie drop. Det betyder ogsd at postcrawford-
stillingen, hvor den der er bagud mangler to point, reelt
giver lige store vinderchancer til begge parter. Der doubles
cfter forste rul hvor efter modstanderen enten tager eller
dropper — i begge tilfelde er der doublematchpoint,

Faktisk har den spiller der forer, altid et frit drop hvis
modstanderen mangler et ligee antal point for at vinde
kampen (altsa hvis der star et wfige antal point pa
scoreblokken). Hvis modstanderen feks. mangler 4 point
og doubler, kan man droppe hvorefter han mangler 3
point, hvilket normal vil kreeve at han vinder o spil. Hvis
man accepterer doublingen skal han stadig vinde to
normale spil for at vinde kampen, og der er altsd ikke
noget tabt ved at droppe. Man har igen et frit drop — og
man gor altsi klogest i at droppe medmindre man stir
bedst. Reglen om det frie drop geelder som sage altid efter
crawfordspiller hvis modstanderen mangler et Jige antal
point for at vinde. Omvendt er det, hvis modstanderen
mangler et #dige antal point for at vinde, Mangler hun
f.cks. tre point (som ved 6-4, posterawford, i en 7-
pointsmatch) er der ingen grund til uden videre at droppe.
Dropper man er det jo reelt en lige kamp med 50%
hver, men accepterer man, skal modstanderen farst vinde
det igangverende spil og derefter vinde
doublemarchpoint. Derfor kan man tage doublingen
medmindre man cr i overhaengende fare for at tabe gam-
mon som jo koster matchen, hvis der er doublet. Der er
det man kalder det frie take, og det opstir efter
crawfordspillet nir modstanderen mangler et sbge antal
point for at vinde. Man kan acceptere langt de fleste
doublinger hvis man har et frit take. I diagrammet har
sort fire point og mangler altsd et ulige antal point (13) for
at vinde matchen. Hvid har derfor et frit mke, og bor
acceptere en eventuel doubling fra sort ogsd selvom sort
star bedst. Skal sort double? Da sort skal vinde dette spil
(og en serie af spil efterfolgende) for at vinde matchen har
sort tilsyneladende ikke noget at tabe ved at double. Et
tearetisk korrekt triek er derfor double/ take. Pi den anden
side har sort heller ikke nogert at miste ved at vente lidr.
Det bedst der kan ske for sort er sddan noget som 66, 20/
14(2), 13/7(2), efterfulgt af et darhgy slag for hvid. Selv
herefer har hvid stadig et frit take. Ved at vente med at
double kan sort maske lokke hvid til at droppe, hvis hvid
f.eks. ikke har helt check pd det med det frit drop og det
frie take. Derved kan sort med lid held efter en god sckvens
slippe for at skulle spille stillingen helt hjem. I praksis kan
sort altsd nu og da hente lidt ekstra vinderchancer fra
stillingen i diagrammet ved at spille videre og hibe pa at

-

hvid glemmer sit frie take.



Officielle cafeturneringer i Danmark - stot caféerne, de stotter dig

Dag/by

Mandag
Kbh. 5§
Roskilde
Arhus
Kbh. &

Tirsdag
Kbh. &
Kbh. 5

Kbh. N
Frederiksberg
Odense
Esbjerg
Holstebro

Onsdag
Kolding
Kbh. V
Arhus

Torsdag
Kbh. @

Fredag
Kbh. §

Lordag
Kbh. K
Arhus

Sendag
Kbh. K
Odense
Humlebaxk
Raskilde

Kl

19,00
19.00
19.00
19.00

19.00
19.30
19.00
19.30
19.00
19.00
19.00

19.00
19.00
19.00

19.00

19.00

15.00
19.00

17.00
18.45

Kr. Spillested

30 5-eren BG Klub, Café 5-aren, Amagerbrogade 170,32 58 15 15

30 Elmers Pub, Hestetorvet 1, 46 32 22 20
25 Arhus BG Klub, Den Hoje, Skolegade 28, 86 12 04 04
50/100 Ledigr Bg-klub, Central Park, @sterbro 28 14 07 49

20 Funke Bg Klub, Cafe Central Park, Oster Alle 42 (39202204)
50 Saxo Bg Klub, Amagerbrogade 96A, 1. sal, 28240424

20 Gokken og Kokken, Norrebrogade 114, 3539 23 18

50 Frederik d. VI Bodega, Frederiksberg Alle 42A, 33 31 33 38
0 Carlsens Kvarter, Hunderupvej 19,66 14 24 69

10 Esbjerg BG Klub, Muluhuset, Gasverksgade 2, 7512 1587
20 Tamnte Anna, Brotorver 24,97 42 74 44

25 Cafe Knuds Garage, Munkegade 5. 75529496
50/100 Lodigt Bg. Axelborg Bowling Café, Axeltorv3 A, 28 14 07 49
25 Arhus BG Klub, Studenterbaren, Ndr. Ringgade 3, 86196329

50 Ledigt BG Klub, Café Central Park, @ster Allé 42, 28 14 07 49

100 Saxo Bg Klub, Amagerbrogade 96A, 1. sal, 28240424

50/100 Lesdjgt Bg Klub, Cafe Fair Max, Norre Fanmgsgade 55, 28140749

100 Arhus BG Klub, Studenterbaren, Ndr. Ringgade 3, 86196329

50/100 Ledigt bg Klub, Pub & Sport, Vester Voldgade 7-9, 28140749
100  Cafe Biografen, Brandts Klzdefabrik 39-41 (66131616)

Info

vin/el/whisky
sp: 300 + 100 sidepool

i baghuset
sponsorpramicr

sp:100, 1. grsdag: 100 kr.
vin/el

10 kr. ekstra for ikke-mdl.

Koval til VM /vin
sidepool:: 100, Sp: 400

preemier: vin/el/whisky

sidepoal: 100, spons: 300

i baghuset

Sid:pnul:: 100, Spz: 300
lige uger. 200 hver 5. uge

sidepool:: 100, Sp:: 300

1. sen 1 hver mined

17.00 50/100 Humlebxk BG Klub, Bodega nr. 7, Humlebek Centrer, 49193630 1. sen:100 kr. sp:100

15.00

200  Elmers Pub, Hestetorvet 1,46 32 3320

kun 1. sendag | mnd.

ZEndringer kan forekomme. Er du i tvivl, sd ring til spillestedet

Annoncering pi denne side kan ske til folgende priser:

- For 150 kroner i kvartalet kan en godkendt lokalklub fi én caféturnering annonceret. Halv pris for hver efterfelgende.

- For 450 kroner | kvartalet kan en café eller lignende en caféturnering annonceret. Halvpris for hver efterfelgende.

Pi spillestederne kan du altid f3 skrevet dine kampe ned til rating i Dansk Backgammon Forbund.

0 =

Ratinglister forefindes ogsA.






