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GAMMON nr. B0 indeholder hidt for enhver smag, Prop-
redakteren har endnu engang veeret pi hirde arbejde. Der
cr en gennemgang af forskellige sites pd Inter-nettet, hvor
man kan kebe backgammonarokler online. Der eren kont
beskrivelse af en af sommerens internationale rumeringer
- Chech Open. Desuden er der en anmeldelse af det kore
seminar Kit Woolsey afholdr i forbindelse med Nordic
Open. Endelig er der en teknisk beskrivelse af
tankegangen bag “open source” backgammonprogram-
met: GNU Backgammon.

Der ud over er der selvfolgelig endnu et afsnit af Jens
Neregaards historiske tlbageblik, ligesom vi ogsi 1 dette
nummer fir afslurrer interviewer med Michael Jourdan.

Tilsidst er der fra redaktionen kun albage ar sige allykke

Arers pokalfinale blev spillet sandag d. 24 juni pa Cafe
Central Park i Kobenhavn. Arets to finalekombetanter
herer begge normalr hjernme 1 holdurneringens 2. divi
ston ost op begge hold havde gennem wrnenngen vist
deres varrd ved at besejre mange sterke hold.

Vinderen af finalen, Darwins Descendants - billeder ul
venstre - slog felgende hold pa vej ol finalen: Fusionen,
Hartens A-hold, Funke I, Redligt op Humlebak Bekl. 1.
Taberen af finalen, Ordrup Bgk: T - billedet nedenfor -
besejrede disse hold pd sin vej dl finalen: Kebenhavn Bg
K1V, Hitmen, Team @resund, Kolding BgK. og Frederik
7-tal. der skal fra redaktionens side lyde et stort dllykke nl
de skrappe vindere - og les mere om deres spaendende vej

til Pokalmesterskabsttlen inde 1 blader.....

til alle vinderne fra sommerens turneringer: Navidi Afshar, Jess Danielsen og Finn Pedersen der vandt hver sin rekke ved HI

Open. Gamses Venner der sejrede 1 Tankesportsugen pa Falster. Tanja Lewis der blev drets DameDM-vinder og Tobias

Christensen der vandt “Tosedrengstumeringen” samme sted. Jorgen Granstedt der blev verdensmester, Karsten Bolge der
vandt Last Chance i mesterrekken og Jasper Stolpe der vandt begynderrakken ved VM i Monte Carlo. Pia Mygind og Navidi

Afshar der kan kalde sig Danmarksmestre 1 MixDouble.
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Medlemskab
Se bagersti GAMMON

GAMMON’s lxsere mest.

Championship - Main

l. Jorgen Granstedt 9191 (medlem af DBgPF)
2. Thomas Holm 7699

3/4. Morten Holm 2382

Championship - Last Chance
1. Karsten Bolge 0331
Beginner - Main

1. Jasper Stolpe 5344

2. Tine Jacobsen
3/4.Ulrch Thorgaard 1783
3/4. Thomas Olsen 7166

Beginner - 2, Consulation
3/4. Tommy Andersen 3390
3/4. Poul Loubo
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Her er sd nasie eksemplar af Taus” striber. Han bar denne gang valgt at kaste sin “karlighed” pa finalisterne i Nordic Open
Sinalen: De to gange Lars - Trabolt og Klammer.... - Og sd var der vist noget med en 16-knold fra sidste drs Oslo Open.
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Nyt fra bestyrelsen

Verdensklasse!

Efter den rent danske Nordic-finale var forventningerne
til de danske prestanoner under VM i Monte Carlo som
sedvanligt skyheje. Backgammonspillere tvivier sjzldent
pi egne evner, og den ellers udbredte jantelov er erukendr
fxnomen. Og forventningerne blev indfriet — som sad-

vanligt!

| ir var der en spendende dansk semifinale mellem
Thomas Holm og Morten Holm. Thomas fik en superflot
andenplads ved sidste ars VM, og pi utrolig vis kapierede
han resultatet 1 &r, hvor han tabte i finalen dl et andet
DBglF-medlem, nemlig Jérgen Granstedt fra Sverige, som
for anden gang blev verdensmester. Bide Thomas,
Morten op Jorgen deltog sidste seson i 1. div Ost i den
hiemlige holdrurnenng, og det siger jo na:sten alt om det
heje danske niveau!

Ogsi i de andre rekker ol VM var der florte danske place-
ninger, og fra bestyrelsen skal lyde et stort dllykke al jer alle.
Og husk Thomas, tredje gang er lykkens gang!

Carlisberg har takket af

Efter 12 ars succes med Carlsberg Cup er der forbi. Carls-
berg har besluttet ar stoppe mens legen er god. | stedet
for at foroiivie over det, ma vi glaede os over den kolossale
nytre dansk backgammon har haft af der langyvarige spon-
sorat, og i steder se fremad. Mange medlemmer har alle-
rede kontakter bestyrelsen med gode idéer og forslag, bide
personligt og via debatsiderne pa www.dbgf.dk, og vi vil
geme have mange fere tilkendegivelser. Jo flere der delmger
i debartren, jo sterre er sandsynligheden for at vi kan fa
skabr en ny turnenng der kan udfylde tomrummer efter
verdens nok mest succesnge backgammonturnering,

Torsdag abent til klokken 19

Den nye seson i holdturneringen stdr for doren, og den
ser vinok alle frem ol. Holdwrneringen har udviklet sig al
at viere rvgraden 1 dansk backgammon, og bestyrelsen har
valgt at udvide kontorets dbningstder, for at forbedre
servicen for de mange holdspillere. Hver torsdag er der
ibent dl klokken 19, bide for telefoniske henvendelser,
og personligt fremmade. Nu er der altsd mulighed for at
kobe nyt spil, nye terninger og alt muligr ander guf i
forbundets butk, pi vej tl holdrurneringskampen. Torben
sidder ogsd parat dl at svare pi sporgsmil over telefonen,
og nye spillere pi holdet kan endda blive medlem og betale

kontdngent i allersidste ojeblik.

Bestyrelsen hiber, at 1 alle mi fi en herlig seson, fylde
med spendende opger og hyggeligt socialt samvaer, med
andre der er rame af den uhelbredelige gammonids. ..

Morten Daugbjerg
Formand for DBgl’
daugbjerg@dbgf.dk

Resulater fra HI Open der blev atholdr1 Hvidovre lordag
d. 4 august. Deltagermaessigt blev rurneringen en rimelig
stor succes med 88 spillere fordelr 1 tre rekker 1s@r nir
man tanker pd at det var forste gang at HI havde valgt at

arrangere en dben irnering,

Mesterraekke - Main ( 31 deltagere)
1. Navidi Afshar.Kh, 1301

2. Tue Rex 1090
3/4. Anders Niglander 2227
3/4. Klaus Rydeng 11350
Mesterrekke - Consulation

1. Peter Christansen 1599
2. Peter Hallberg 2709

Mellemrakke - Main ( 34 deltagere)

1. Jess Danielsen 2325
2. Hennk St. Hansen 12732
3/4. Axel Stemark 4322

3/4. Mikael Speiermann 4369
Mellemrekke - Consulation
1. Flemming Secher 10982
2. Chnster Hagenfeldr

Begynderrezkke - Monrad ( 23 deltagere)

1. Finn Pedersen 11143
2. Fredenk Wallen 1105
3. Tommy Roegind 6532
4. Sally Larsen 6101
5. Thor Jessen 6904



Nostalgi

GAMMON 1 Gamle Dage!

Gammon # 21, 1991

Michael Herbst: Kebenhavnsmester!

Vandt sikkert over overraskelsen Benny Barttiger i
finalen.

Michael Herbst beviste endnu engang, at han velsagtens
cr landets bedste turnerngsspiller ved sikkertat vinde det
rredje dbne Kebenhavnsmesterskab i weekenden d. 1.-2.
juni. Der kan ikke vere nogen tilfeldighed, at Herbst igen
og igen vinder de hjemlige turnennger. Ganske vist kan
hans teoretiske viden skrives ned pd bagsiden af et fri-
marke, og sd ovenikebet et meger lille frimarke, men
hans intuition, hans erfaring og sterke konkurrencepsyke
samt ikke mindst hans bondesnu spil er endnu nok al, at

han tamper de unge himmelstormere.

Turneringen, der var stierkt besat med naesten alle landers
ropspillere, blev afvikler under trange og regfyldte forhold
i Medborgerhuser pA Amager. Der var 37 deltagere i guld-
rickken og 72 spillere i selvrekken, hvilket mé siges ar

veere pent uden at vere pralende.

Iifter lordagens 4 runder var semifinalerne klar. Den unge
komer Peter Jes Thomsen stillede op som klar favorit
mod veteranen Benny Bettger, mens den anden semi-
finale var langt mere dben. Den stod mellem Jeppe Juhl
og Michael Herbst. Beuiger fik hurtigt gjort kil pd
Thomsen, mens matchen mellem Juhl og Herbst
udviklede sig til en reguler gyser.

Jeppe, der fra start af havde udrdbt sig selv dl soleklar
favorir, fordi han aldrig havde tabr 6l Herbst i en march
ogievrigt heller ikke | moneygame, fik en velfortjent ringe
start, I lobet af en lille times tid var en svagr rullende Juhl
bagud med 13-2 (ul 19) og Herbie havde det helt store
hénlige smil pA: "N4, Jeppe-dreng, hvad kan du”, hinede
Herbst, velvidende at modstanderen tkke kunne allade
sig at klynke, fordi de to kamphaner inden start havde
aftalt, at det kostede en “plovmand” at brokke sig, Og det
havde unmgtelig varer sveerr for Juhl, ikke mindst da
Herbst ved siillingen 7-2 havde doblet dirligt og var
rvunget ud i at sld 5-5 eller 6-6 i bear-off for ikke ar tabe
fire points. Herbst rullede — selvfelgelig — en 5-5%er, og det
kostede synligt Jeppe en mental kraftanstrengelse at

0

forholde sig roligr.

Men s vendre marchen, som det si ofte sker. Jeppe fik
kaempet sig foran 15-14 i lebet af tre stve tmer, og nu var
der Herbsts tur 4l ar holde masken. Det stivnede smil
blev dog oplest som dug for solen, da han vandt en
heldig gammon efter en tvivlsom dobling. Ved et mirakel
ovetlevede Jeppe crawford-spillet, og efter fire og en halv
times kamp var stllingen 18-18. Double march-point-
paruet blev en gyser. Forst havde Herbie fordel, si vendte
det dl Jeppes fordel, inden Herbie med sit saedvanlige
svineheld kunne krdte det sidste og afgerende point ned
pi sit score-card og gi 1 finalen, mens en desillusionerer
Jeppe, der for Gud ved hvilken gang kunne se sig slaet ud

1en storre urnering 1 enten en semifinale eller finale.

Finalen blev desveerre aldrig spendende. En godt rullende
Herbst dominerede en noget nervos Bertiger, der utallige
gange droppede siledes at stllingen var 12-1 i leber af
ganske kort tid. Miske korrekt at droppe de fleste af spil-
lene, men mon ikke Benny, der har vist stor fremgang det
sidste par ir, neste gang han meder den store Herbst ikke
lader sig kyse si let. Efter den katastrofale start formiede

Benny aldrig ar komme ind i marchen, og Michael kunne

fortjent kalde sig KM-vinder 1991, Tillykke.

Top 10

Raonglisten er frad. 4.-7.1991

1. Michael Herbst 1230
2. Chris Ternel 1218
3. Brian Rosenberg 1215
4. Tino Brandt 1198
5. Henrik Ostergaard 1171
6. John Sjelin 1149
7. Peter Jes Thomsen 1127
8. Jeppe Juhl 1124
9. Michael Mayland Jensen 1120
10.Arendt Lutz 1115



leppe Juhl (th.) har rullet en svier pas-4 i semifinalen ved Kobenhavnsmesterskabet 1991, Michael Herbst (tv) er med sit

karakterstske greb om bagerer allerede ved at ryste et godr svar frem. (Gaer selv hvor mange 4'ere (hvis nogen!) Jeppe mangler

arrykke.:)

Uglerne txller — tra venstre mod hejre — prominente navne som. ...

Dennis Andersen, der var holdkammerar med Herbst pa det hedengangne Mustang (nu KBgl 1).

Fyren 1 Coca-Cola rejen kender jeg ikke.

Ted Milian (siddende), som jeg madte 1 kvartfinalen ved Monte Carlo Cup (se naste side).

John Sjelin (stiende), der vandt Consolation ved KM 1991 og kort efter DTCs Abningsturnering (se nasie side).

Harald Espenhain, der sammen med sin bror, Torkil, startede Williams ~ der tdligere pd dret vandt DM for Hold for anden
Eang

Benny Borger, der skaerer en grimasse mens han venrer pa sin finalemodstander,

Fyren i den hvide rroje kan jeg ikke huske navnet pé.

Lige over Jeppes kasker skimres Sammy Rihans isse o)

(Billeder er tager af Bjarne Lithcke, Berlingske Tidende, og venligstudlanraf Lars B, Jergensen.)

Udpluk fra Debatsiderne: - Vise ord.... - juni 2001 An advertisement from the 1970s in the Las Vegas
Backgammon Magazine:

Fin klog mand sagde engang felgende vise ord om “Backgammon lessons, §25 per bour,

backgammon: “Jeg kan kere dig reglerne pd en baly time, men du ma Ralling lessons, $100 per hour.

bruge resten af livet pi at lere at spille def* Taus Baytler Daniel 1058 HBgK

Lav rating, men hajt humer



Nostalgi - fortsat

Dansk Tankesports Center -
Ny gammon-kiub i Kebenhavn.

Endelig! Det miérte ske for eller senere. Backgammon-
folket har nu pi lige fod med skak- og bridge-kollegerne
faer deres egen klub i Kaebenhavn.

Det er en uathangig gruppe pa fem personer, deriblandt
backgammonspillerne Torben Niclsen og Jeppe Juhl, der
har taget initiativet. Resultatet er blever flor. De nyistand-
satte lokaler pa adressen Gammel Kongevej 23, Baghuser
2. sal fremstir med egen café i lyse og venlige farver og tip-
rop egnede rl daglige jackpots og rurneringer pé helt op l
48 delagere.

Forbundet stir i nxer kontakt tl klubben, der officielt
hedder Dansk Tankesports Center — og pa dbningsdagen
tirsdag den 18, juni dumpede det da ogsi ned med gaver
fra de mange fremmedte. Forbundet har endvidere dl en
fordelagtig pris solgt masser af spil al DTC, spil der alle
blev brugt dagen cfter, da imuanveagerne inviterede il
stor dben murnenng.

En rurnering der blev vundet af John Sjelin i en uspand-
ende finale mod Jeppe Juhl, der spillede halvdirligt og
ainspireret. Men et fremragende arrangement med en
samlet priemiesum pd over 25.000 kroner. DTC havde 1
dagens anledning lagt ekstra 10.000 oven i det samlede
indskud, der var pd 500 kr. pr. spiller, hvilker foranledigede
hele den samlede danske elite med ganske fi undragelser
ol at mode op. John Sjelin, der nu mA siges at veere etablerer
som en af de allerbedste herhjemme, fik 19.000 kr. for
rurneringssejren.

DTC satser pi jevnligt at arrangere lignende turneringer,
og pd lengere sigt vil man forsege noget helt nyt med
ugentlige turnennger, hvor vinderne — og de overforte
pengepremier — ol sidst mades i én sror finale-weekend,
hvor delmagerne findes efter et sikalde Mesterpoint system,
der vil blive beskrevet i naste nummer af Gammon.,

DTC tilbyder medlemskab for 100 kr. pr. kvartal, hvilket
indebarer, at man selv skal melde sig ind i DBF for at
spille med 1 turneringerne, der alle rates efter gengs
menster. Endvidere er der andre muligheder for
"tankesports-aktiviteter”, idet klubben har tlmeldr er
skakhold til Dansk Skak Unions holdrurnering. For
kortinteresserede medlemmer eksisterer der i tonsvis af
kort, hvor man kan trylle ved bridgebordene eller nyde et
spil rummy.

Centret har dbent daghpt, undtagen lordage, fra klokken
12 og fremad. der spilles chouetter, moneygames etc. Skulle
man blive sulten eller terstig er der indrettet en meget
lekker café med mulighed for bide kolde og varme retter,
cappuccino, espresso, sodavand og kildevand samr lys ol

0 o

1 ojeblikker er der to store ugentlige rurneringer | DTC
udover de daglige jackpots, som medlemmerne fric kan £4
huset til at stable pd benene. En 500 kroners jackpot hver
onsdag klokken 19:00, samt en 200 kroners jackpot sendag
klokken 17:00. For begge wrneringer gelder der, ar
ulmelding sker pd stedet eller bindende telefonisk. Kun
medlemmer kan delrage.

For at fi okonomisk sammenhang i sagerne tager DTC o
kroner for ophold m/k pr. ime efter klokken 18:00. Men
sd er der ogsé alt hvad en entusiastsk gammonspiller kan
begare. Gode modstand, masser af atmosfiere og forste-
klasses faciliteter,

Visesi DTC.

10 ar siden

Monte Carlo Cup

I en drraekke spilledes der hvert ar som optake ol VM 1
Monte Carlo en sikaldt handicaprurnering, kaldet Monte
Carlo Cup. Handicappet i i, at ratingforskellen spillerne 1
mellem afgjorde, om den ene spiller skulle have et eller
flere points forud fra stare af en kamp. Turnetingen blev
tager af plakaten, da deltagerantallet {midt i sommer-
perioden) efterhinden ikke lengere kunne beere den faste
premie (en rejse ol VM i Monte Carlo, selvielgelig), og
turneringen gav stort underskud.

Turneringen dette &r er mindeveaerdig for mig, idet jeg her
vandt min forste pokal. Jeg var reget ud af main, og
havde spiller mig frem til kvartfinalen 1 Consoladon. Her
skulle jeg mode nr. 25 i Danmark — Ted Milian (der havde/
har det mest stlrene og kunstferdige rul, jeg endnu har
set 1 BG), Selv havde jeg efter godr og vel et halvt dr i
forbundet netop spillet mig ind 1 top-100 pa ranglisten.
Jeg var spzndt som en fjeder og meget nerves. Jeg mi
have fiet nogle points forud, og pa en eller anden mide
fik jeg spillet mig frem ol DMP. Her kulminerede min
nervesitet, da jeg tre rul i trek lod et blot std i direkte skud
6 pips vk fra Teds anker, i den tro at brikken var "i sikker-
hed” 7 pips vakl! Ted missede tre gange 1 trek, og gjorde
mig farst opmarksom pa fejlen, da han smilende kapi-
tulerede efter, at jeg trods alt havde rullet sejren 1 hus,

I semifinalen skulle jeg made Teds kone — Lillian Milian —
der pi papirer var en mere overkommelig modstander
med en placering som nr. 150 pd ranglisten. Desveerre var
jeg fuldstendig drener og reelr allerede laber 1 mél ved
overhovedet at have spiller mig i semifinalen, og jeg tabte
efter en meget uspaendende forstilling, Udover en lille skav
pokal (der udmzrker sig ved, at vazre den eneste 1 min



samling der irrer til), fik jeg et gavekort ul DBE, som jeg
brugre tl at erhverve mine farste to backgammonbeger:
"Winning is more fun™ af Jeff Ward og "The Backgam-
mon Book” af Crawford og Jacoby.

Og her s& den mere officielle udlegning af turnerin-
get......

Jan Busch Hansen pi vej dl Monte Carlo.

T arers Monte Carlo Cup, som er DBIPs drlige handicap-
turnering, kunne "Buschen™ efter to dages hirde kampe
glaede sig over at blive den flerde dansker, der far rejse,
ophold og deltagelse beralt til VM 1 Monte Carlo. [+3 fra
Carlsberg Cup, [N]

Den populzre restaurator fra Café Mustang i Genrtofte
har forméet i lober af ca. étdr, at placere sig som en frygret
turneringsdelrager, som man ikke skal undervurdere.

De ovrige 88 deltagere kunne efter finalen mod Hennk
Bodholdt enske Jan (eller som han nu hedder pd Mustang
—"Carlo") held og lykke.”

Backgammon win backfires
“Spain may be banned from hosting a top backgammon
championship after a topplayer had his winnings confis-

cated by police at Malaga airport.

Michael Greiner, from Berlin, was runner-up in the Britsh
Backgammon Championships [han tabte finalen dl Phillip
Marmorstein efter at have sliet den nu (2001) dobbelte
verdensmester Jorgen Grandstedt i semifinalen, JIN], held
at Torrequebrada Horel and Casino on the Costa del Sol
in May. He won kr. 120,000, but was arrested when he
tried to leave the country. He was forced o hand over the
money on grounds of evading currency control
regulations.

The incident has mfunared Hercules, Baron of Culcreuch,
from the Isle of Man [arrangoer af murneringen, JN]. He
has wrirten to the Spanish embassy in London threarning
to pull out of Spain next year and demanding that Greiner's
money is refunded.” (The European)

[Henrik Wirt fra Arhus tabte finalen i begynderrekken
ved samme rurnering, JN]

Abne Sjeellands Mesterskaber

2001
8. 0g 9. september 2001

Frederiksgard Skole
Frederiksgards Allé 13
2720 Vanlese
Mester- Mellem-  Begynder-
raekke rakke raekke
Entré: 625 275 50
Registrering: 75 75 50
Senregistrering: 50 50 50
Rating: Fri <1.110 <1.010 eller
<300 TMP
Format: Cup m. prog. Maonrad
consolation

Medlemskab af DBgF cr obligatorizk for danske spillere 1+ Mester- op

Mellemrerkken (kan regnes ved regusirening)

Forhandstilmelding kan ske indtil 20. august pa:
giro nr. 1199 1-685-2279

Program lerdag

10:00-11.30 Stor morgenbuffel samt senregistrering alle rakker
12:00 Stant: Alle raskker

00 Spillelokaleme lukker

Program sendag

10:00-11:00 Stor morgenbutfet

11:00 Turneringen fortsatier

20:00 Preemieoverraakkelse

Forplejning: Stor morgenbuffet er inkluderet 1 registrerings-
gebyret bide lordag og sendag.

Medbragr mad og drikke er ikke alladt, men kan kebes billige
pd steder.

Transport: Buslinierne 2, 11 og 21.

Events: Der vil vere Blitzrurnering, ligesom der spilles Jack-
pots og Stoppots begge dage.

Yderligere information: info@kbgk.dk

-G




Propklummen

Double/Take i

Tue Rex

Propklummen i Gammon nr. 79 indeholdr desvarre en
rackke faktuelle fejl, der dog ikke var afgorende for analysens
konklusioner. Jeg undskylder, inden jeg vover halsen og
springer ud i en matchprop. Proppen er forsliet af den
allestedsneerverende John Bazigos. Positionen er henter
fra sondagsturneringen pi Nemoland og gav iflg. John
anledning dl massiv uenighed om den korrekte cube
action. No double? Double, taker Double, dropr
3@22?!9319 B 17 16 5 W13

12 345 6 78 8 W h @

Position 1: Match. Sort mangler 7. Hvid mangler 4.
Sort pa rul. Cube action?
Position 1a: Moneygame. Sort pa rul. Cube action?

Posinonen er miske seerlig interessant da den er temmelig
almindelig, Ikke noget hokus pokus her. Sort har angreber
(blitzet) hvid, der nu finder sig selv pa baren mod et 4-
punkrs bord og med erudsat blot pa sorts 2-punkt. Sorts
spilleplan er iflg. gammel visdom at fortseme angreber,
lukke bordet og vinde en nem gammon. Denne strategi
betyder, at sort skal prioritere ar angribe hvids blot og
bringe ammunition ned fra 13-punkrtet. Sort ensker ar
forhindre, at hvid etablerer et anker, idet dette reducerer
sorts gammons og giver hvid berydelige modspil — hvid
har allerede etableret sit golden point og den gode
distribution med spilbare brikker pa 13-, 8- og 6-punktet
giver hvid mulighed for at angribe eller etablere en blokade.

N4, men hvor sterk er sorts stlling? Sort har gode
muligheder for at angribe pa 2-punkrer: 18 numre rammer
{alle 6%re, 51,42, 44, 33 og 11). Danser hvid efter endnu
en mand er sendt pd baren er han i overhangende fare for
ar rabe en gammon — denne sekvens optreder 1 nesten

“standardstilling”

25% af alle spil. I sekvenser hvor hvid kommer ind med
én brik, eventuelr rehitter sort pé 2-punkter, er faren for at
gi gammon stadig betydelig — hvid behover eranker for
at stabilisere sin posidon. Sorts 22 lukker 4-punktet, mens
sorts evnge 17 numre kan bruges ol ar bringe ammuninon
ned fra 13-punktet (eller eventuelt spille brikken pa 21-
punktet frem). 1 disse stille” varianter, der giver hvid
mulighed for at etablere et anker, bemarkes det, ar sont
allerede forer lober med 23 pips (130-153). Erablerer hvid
ikke et anker har sort imidlertd endnu en mulighed for at
angribe. Det er ikke urimligt at vurdere, at godr halvdelen
af sorts torale wins er gammons. Det er rydeligr, at sort
har en stor double — ved match scoren sdvel som i1 money
game. Kan hvid tage?

Hyvid har nogen kompensation i kraft af at have etableret
sit golden point og den gode distnbuton af brkker, men
dette bliver forst et akav i det ojeblik hvid etablerer et
anker. Sckvensen sort rammer ikke, hvid emblerer et anker”
sker kun i godt 15% af udvekslingerne — efter denne gode
sekvens er hvid dog aldrg bedre end lille favorit. Hvis sort
angriber pi 2-punkret behever hvid et ejeblikkeligt rehit
for ikke at nsikere at have to brkker pa baren mod et 4-
snart-5-punkts bord. Rammer hvid ikke er tisikoen for at
tabe gammon meget stot. Kan hvid derimod ramme sort
gentagne gange og ctablere et anker mi sorr falde tlbage
pé er gensidigr holdespil eller i vaerste fald er dérlige timer
bagspil. | flere nlfelde vil sorts posinon have mistet struk-
tur, f.eks. hvis sort har mistet 13-punkret — i disse lfzlde
kan sorts brikker ikke ’kommunikere’. Hvid er dog
sjzldent sterk nok dl at cashe (dvs. double sort ud) 1 disse

positioner.

Hvids position er meget skrobelig — en brik pd baren
mod sorts 4-punkrz bord og endnu er blor. Erablerer
hwid ikke et anker er msikoen for at tabe gammon voldsom.
Hwids vinderchancer kan ikke kompensere for deme. Hvid
har et stort drop ved march scoren, hvor han ber vare
konservativ i positioner med mange gammons. Fir sart
for god dl at double? Nappe. Sorr har kun ét direkre skud
pé hvids blor og mangler i nogen grad ammunition, Sort
ber double nu.



Hvids position synes end ikke strrk nok til at tage | money
game.

Snowie rollouts peger pA ar positonen er et kempe drop
ved match scoren og et drop i money game:

Match. Rollout sertings:

Truncated (11), 180 games, played 2-ply scorebased
(medium]), cube 2-ply, seed 1, with race database. Win:
0.665 Win(g): 0.406 Loss(g): 0.086

Double, drop: 1.000
No double:  (1.824 (-0.176)
Daouble, take: 1.330 (+0.330)

Money game. Rollout setungs:

Truncated (11), 180 games, played 2-ply (medium}), cube
2-ply, serdement 0.55 ar 16 pts, seed 1, with race darabase.
Win: 0.665 Win{g): 0.406 Loss(g): 0.086

Double, drop: 1.000
No double:  0.741 (-0.259)
Double, take: 1.059 (+0.059)

Jep argumenterede 1 evrigt for et take | money game ved
forste ojckast. Analysen peger pa ar det ikke umiddelbart
er muligt ar retferdiggore et take, men styrken af sorts
siruanon afhenger selvfelgelig ikke mindst af om sort
forstar ar udnytee positonens muligheder. Hvordan rykker
sort f.eks, 637 617 517 Sort bor sld med 8/2% i alle ol fxlde,
men jeg cr ikke et ejeblik 1 tvivl om at nogen 1 kampens
hede vil valpe ar spille de inferiore 24/18 21/18 (63), 13/
7 8/7 eller 13/6 (61) hhv. 21/15 (51). Hvid kan miske
tage 1 money game mod svage’ modstandere — hvis man
dater ...

Forslag til Propklummen er velkomne pi:

tue rex(@getZnet.dk

Udpluk fra debatsiderne: “elitchold” — December 1999
Kere Steensgaard!

Nu mi din helhjertede og halvhjernede High Point
Hustlers chauvinisme da snart udmunde i et albud om
at komme rilbage i folden. Den gamle erklenng om at
trappe ned pd BG-aktviteterne for at hellige sig
lerergerningen holder ikke en meter, Erkend at dueren
Hustler for Vorherre - om ikke andet har du gjort dig
fortjent til en eneveldig formandspost for heppekorer.
Venlig hilsen Lars B. Jorgensen

Backgammonklumme

Den nu hedengangne avis Det Fri Akruelt genopstar snart
i én lidt anden form og under et noget ander navn. Week-
endNU, som den kommer dl at hedde, er som navnet
antyder en ugeavis.

For forste gang i en drrckke er der endelig en avis, der mager
ideen om en backgammonklumme alvorligt og giver
“sporren” den spalteplads den forener.

Den 31. August er "weekendNL™ pa gaden for forste
gang og i avisen vil man kunne finde en klumme om den
vigtigste sport i verden... Der er en gammel kending i
gammonkredse, dervil agere backgammon ckspert og hver
uge vejlede nye og ovede spillere udi den dle kunst.

Vi siger ikke hvem det er, men spalten hedder Bondo’s
Backgammon — sd kan I jo selv gette jer ol resten.

Ideen er ar spalten hver uge vil indeholde dels en kort
introduktion til sporten fra “dert virkelige liv”, og dels en
salling med et let og et sviert sporgsmil, forste gang bliver
det denne salling:

[

"5 8 78 80 n i

Det lette sporgsmil: Sort pa rul, hvad er cube action ?
Det svaere sporgsmil: Hvad er sorts equity ?

Endvidere vil spalten selviolgelig besvare de sullede
sporgsmal fra ugen forinden samt lebende bringe historier
fra, og foromualelse for, starre umeringeriind- og udland.
Tak til Irina Hansen for at delagtggore os 1, ar endnu en
avis udnytrer chancen for at bringe en fast backgammon-

klumme...

Hej Lars din gamle skabskommunist!

Helhjertet jo. Halvhjernet nej!

Engang imellem er man nedt tl at sl4 pd womme. Jeg
slir og slir. Indal videre kun huller i lufren. Men det
larmer da? God jul dl Hitmen og tllykke med de hidril
opniede point. Gode vi fik jer med op forrige ir. | har
vist endnu ikke rakker High Point ordenligt endnu? Er
par kolde ville ellers viere pé sin plads. Der kommer vel?
Steensgaard

-



Software udvikling

GNU Backgammon

Jorn Thyssen

Introduktion

Som mange af jer sikkert ved fra indleg i DBgFs
debatforum eksisterer der et grans backgammon program
kaldet GNU Backgammon. | denne arokel vil jeg kort
beskrnive historien og filosofien bag GNU Backgammon.
Jeg vil ogsi forsege at beskrive hvilke funktoner der er
tilgengelige i programmet, samt hvordan programmet
bruges. Til sidst er der en meget kort installations-
vejledning,

Historie

(iNU Backgammon blev startet i 1999 af Gary Wong
(newzealender bosat i USA). Lesere af Usenet nyheds-
gruppen rec.games.backgammon har sikkert lest mange
indlaeg af Gary. Selve koden der oprindeligr stammer fra
bot'erne Abbott og Costello som debuterede pd FIBS i
1998. Abbott’s evaluator var baseret pa Tesaros pubeval
medens Costello havde er helt nyt neuralt netvack,

Som en videreforelse af Costello startede Gary Wong i
1999 GNU Backgammon projektet, som et Open Source
projektunder GNU Pubtic License (GPL) licens betinpelser.
I korte trek betyder det at kildeteksren ol programmer —
i modseming ul f.eks. Snowie og Jellyfish — er nlgengelig
for alle. Dermed er det muligr for alle at benytte program-
met, men hvad der er mere vigtigt, er at det ogsd er mu-
ligt for alle ar forbedre programmet. Man ma dog ikke
videregive/salge sine forbedringer med mindre disse ogsi
er under GPL. Pd den méde sikres det at programmet
inklusive forbednnger forbliver algengeligt for alle. Las
mere om GNU projektet pi Free Software Foundations
hjemmeside [1], eller las om fordelene ved Open Source
software i Eric Raymonds essay ,, The

Cathedral and the bazaar™ [2].

Med andre ord: GNU Backgammon koster ikke og vil
*aldng* komme dl ar koste penge. GPL licensen forhindrer
ogsi kommercielle programmer i at , hugge* koden og
bruge den i deres programmer. Omvendr vil der vere
tilladt atr udvikle sterkere neurale netveerk og selge disse.

2

Andre storre bidragsydere al GNU Backgammon projektet
er istaeleren Joseph Heled ( bosat i New Zealand), som
trener og udvikler neurale nervaerk. Han er ogsi manden
bag ,,mgnutest pi FIBS. Jeg arbejder med march play,
cubeful equities, cubeful rollouts, match analysis m.m.
Nordmanden Oystein Johansen and amerikaneren David
Montgomery har lavet et starre antal forbedringer, rettelser
og tilfejer forskellige nye funkooner. Sidsmavnee er
manden bag GGRaccoon, GGBeaver etc. pi Gamesgnd.
Derudover er der en kengere liste af folk (f.eks. Kit
Woolsey) med mindre bidrag, feks. sma felretelser,
fejlrapporter, ideer til forbedringer mv.

Alle som har lyst, evner og tid tl at hjzlpe er velkomne nl
at deltage med programmering, (forbedringer, rettelser og
nye tltag) men ogsé hvis man skulle have lyst dl ar skrive
videre pd den meget mangelfulde manual al programmer!

Features

Som de fleste backgammon programmer er GNU
Backgammon basetet pd neurale netvaerk. 1 ejeblikket
benytrer programmet to: Et il kontakespil og ér nl lobespil.
Nir brikkerne er ndet rlserkkelige 2t pd hjemlander
benyttes ferst en ikke eksakt (one sided) bearoff-database
og tl sidst en cksakr (rwo-sided) bearoff-darabase.
Databaserne nir ikke lige sd langt ud som Snowie, men
fylder dermed ogsd meget mindre. Der bliver 1 ejeblikket
arbejdert pd at forbedre GNU Backgammons lobespil.

Der er frit valg med hensyn il evaluenngsparametre. |

ojeblikket kan man valge:

phy (0 — 10); kandidater (max # of moves), tolerance (search
space), noise (sta), reducering, cubeful.

Feks. wil Snowie 3-ply (Huge) svare sl ply = 2, kandidater = 7,
tolerance = (.71

Det er muligt at varlge op til 10-ply evalueringer, safremt
man har god nd dl at vente pé resultatet,



Reducerede evalueringer modsvarer, speed” 1 Snowie. Man
kan dog kun valge 33% eller 100% speed i ojeblikker.
33% speed betyder at kun 7 ud af 21 terningkast bliver
evaluering pd 2-ply. De resterende 14 bliver kun evalueret

pi 1-ply.

Ligesom i Snowie3 er der mulighed for enten cubeless
eller cubeful evalueringer.

Sidstmzevnte er for money games baseret pd Rick Janowskis
formler [3], medens jeg for match play métte udlede mine
egne baseret pi Ricks ideer, da Rick endnu ikke har
publiceret sine march play formler. Safremt der har interesse
kan jeg skrive en arakel om hvorledes GNU Backgammon
omregner cubeless equity tl cubeful equity?! Bemzaerk at
det blot er en omregning. Det neurale netvaerk regner som
hidnl kun cubeless equities og winning chances.

Noise introducerer stoj i evaluenngerne hvorved man kan
fa GNU Backgammon al at spille dirdigere end den egendig
er. Den funktion kan bruges tl at lave forskellige niveauer
(f.cks. beginner, novice erc.) hvilket bliver brugr af GG
programmerne pa GamesGrid.

Der er ogsi mulige at lave rollouts af chequer play eller
cube decisions: cubeful/cubeless trunkerede/ikke-
trunkerede, cubeless/ cubeful chequerplay, med eller uden
variansreduktion for cubeless rollouts. Varansreduktion
for cubeful rollours er ikke programmerer endnu — jeg
har dog formlerne til, hvorledes der skal gores. Varians-
reduktonen er en metode at reducere heldfakroren |
rollouts. Det betyder at man behover facrre rollouts - det
enkelte rollout bliver dog dyrere, men typisk kan man
opni en faktor 2-3 1 hastighedsforbedring og samadig na
samme statstske nejagtighed som rollours uden varians-
reduktion.

Man kan analysere kampe og stillinger samt cksportere
disse ul LaTeX, PostScript eller PDE Det er endnu ikke
muligt at importere eller cksportere Jellyfish eller Snowie
[4] filer, selvom det dog er muligr at cksportere i .mat
formater som bide Snowie og Jellyfish kan lese, Jeg
arbejder i ojeblikket pé at skrive et modul der kan indlese
kampe fra FIBS,

Endvidere kan man trene sine egne neurale necvark —
enten via TD(0)-algoritmen eller via positionsdatabaser.

Sadan bruges programmet

Programmer havde oprindeligt kun en CLI (command
line interface). Dvs. alle kommandoer skrives pd en

kommando linje; f.eks.:

New match 5
More 13/78/7

Senere er der dog kommet et grafisk interface. Men alle
kommandoer er endnu ikke algengelige via det grafiske
interface. Der betyder at det er vigngr at kunne bruge
kommandolinjen.

1 UNIX versionen vil der vare et separat vindue hvon
man kan skrive kommandoer, mens man i den grafiske
Windows version kan indraste kommandoer via punkret
HEnter command® 1 menuen Edit. Prov f.eks. at indmste
kommandoen , help®. Forar fa hjzlp til de enkelte punkrer
indrastes f.cks. kommandoen help set, Jhelp show*
etc. Man kan f.eks. 1 ojeblikker ikke velge evaluetings-
parametre via det grafiske interface, 1 stedet indtastes feks.

kommandoer som:
set player O chequerplay evalwation plies 2

for at lade spiller 0 bruge 2-ply evalueringer al chequer
play. Tilsvarende for cube decisions:

set player O cwbedecision evaluation plies 1

1 starten virker der lidr overveldende ar skulle indtaste
disse lange kommandoer, men man venner sig ret hurtigt
ul det. Det er endvidere ogsi muligt at forkorte de fleste

kommandoer:
wipOeep !

Bemark ogsd at GNU Backgammon nummerer plies
anderledes end Snowie, Vi starter nummerenngen fra 0,
dvs. hvis vi kigger nul terningkast frem kaldes deten O-ply
evaluering. Den tlsvarende evaluering kaldes af mystiske
arsager 1-ply i Snowie. Det beryder f.eks. at Snowie 3-ply
svarer til GNU Backgammon 2-ply!

Nedenunder er et par cksempler pd brug af GNU Back-

gammon. Jeg har kun testet det i Linux versionen, men
jeg hiiber det ogsa virker 1 Windows versionen.

-@



Eksempel 1:

Hvis jeg ensker at spille en 5 points match mod GNU
Backgammon {cubeful chequer play 1-ply, cube 2-ply,
Woolsey match equity tabel) og derefter analysere kampen
p# cubeful 3-ply niveau udfores felgende kommandoer
{de kommandoer som ogsi kan udferes via det grafiske
interface er markeret med (*) — stjernen skal alesd ikke
indtastes):

set player O chequerplay evaluation cubefil on

set player O chequerplay evaluation plies 1

set player O cubedecision evalvation cubefil on

set player O cubedecision evaluation plies 2

set matcheguitytable woolsey (*)

new maich 5 (%)

e pil kamp .. (%)

save match kamp.sgf (%)

st analysis chequerplay evaluation cubeful on

set analysis chequerplay evaluation plies 3

set analysis enbedecision evaluation cubeful on

et analysis cubedecision evaluation plies 3

analyse match (%)

save match kamp.sgf (%)

sef annotation on (%)

export match pdf kanp.pdf

save seftings (*) (buis du onsker at gemme indstillingerne fil naste

2ang)

Eksempel 2:

Antag at Kurt nede fra backgammonklubben har serveret
en dobling du ensker at checke via GNU Backgammon:
new session (*)

set board simple 01 1 110000000000000000-1-1
-1-100%

set cube owner 1 (%)

set cube valwe 32 (*)

st turn 1 (%)

sei evalnation cubedecision evalwation cvbeful on

set evaluation cubedecision evalwation plies 3

evaluate (*) (eller benyt finktionen hint (*))

Eksempel 3:

Du ensker at evaluere en sulling fra en 8-points march:
new maich 8 (%)

set board stmple-1-3000-1504100-1200-2-2-1-3-2
arooo)

sef score 2 0 (%)

sét turn 1 (%)

set dice 4 1 (%)

st evaluation chequerdlay evaluation cibefil on
set evaluation chequerplay evaluation plies 2

sei evaluation chequerplay evalnation folerance 0.4
bint *)

set ondpiet mwe off (*)

hint (*]

I er velkomne til at sende mig email pi adressen
joern@thyssen.nu hvis | har sporgsmil cller kom-

mentarer.

Appendix A: Installationsvejledning

Som navnriartiklen er GNU Backgammon Open Source
software, og dermed er kildeteksten dlgangelig for alle.
Man kan altsd selv — under forudsatning af man har de
nedvendige programmer installerer — oversere kilde-
teksten til er eksekverbart program. Under diverse MS ope-
rativ systemer er dette ikke helt trivielt, og det kan derfor
anbefales at man downloader en eksekverbar version af
programmet fra Internettet. Fra Gystein Johansens
hjemmeside |5] kan man downloade en Win32 version
af programmet med det grafiske GTK interface.

For UNIX operativsystemer (herunder f.eks. Linux) kan
man enten downloade en frisk version af kildetcksten fra
ESF [6] eller hente kildeteksten via anonym CVS [7]. Husk
at downloade bade kildetekst, neuralt nervark samt
bearoff-darabaser. Derefter skal programmer oversatres
og installeres; typisk med folgende kommandoer:

./configure
make
make install

Debian GNU/Linux brugere kan hente .deb pakker [8], 1
stedet for sclv ar kompilere programmer. Jeg arbejder pa
at lave en RPM-pakke dl brug under RedHar.

URLS:

[1] <URL:“hewp:/ /www.gnu.omg/software/goubg />

[2] <URL:“http:/ /fwww.tuxedo.org/ ~ese/writings/ cathedral-baz
aar/">

[3] <URL:“hup://www.msoworld.com/ mindzine/ news/clas
sic/bg/cubeformulae.pdf*>

141 P Smnd af der udokumenterede binxre format er det
sandsynligvis en storre og besvaerlig opgave.

[5] <URL:"http://home.online.no/~ocysteij />

|6} <URL:“frp:/ p‘!lph:.gnu.nrgfgnufgnuhg,fsm shots/">

[7] Se instruktoner pA GNU Backgammons officielle
hjemmeside Il}.

[B] <URL:“htep:// packages.debian.org/unstable/games/

gnubg hrml">



Pokalmestrene

Darwins Descendants tog titlen...

Kevin Jorgensen

Jeg lovede ved afslurningen af finalestevner i pokalrur-
neringen at lave erindleg om vores vej ol nden som Dansk
Pokalmester 2001, men forst lige lidt om holdets navm:
Darwins Descendants, bl.a. pa baggrund af “Sure Ella”
(Gammon nr. 78, side 3) samt andres (DBgls debatsider
efter vores pokaltrel) manglende hukommelse. De lesere
der kan deres gamle Gammon-udgivelser kender nemlig
historien bag navnet, ider den kort blev omralr | Gam-
mon nr. 41, november 1994, pa baggrund af, at
holdrurneringsudvalger pd det ndspunkt havde
gennemgier holdnavne og ment at vores var upassende,
uledigt eller ignende! Dette opponerede vi selviolgelig
inod, og der var da heller ingen problemer, da vi kunne
fortzelle at navnet kort fortalt opstod i en bil hjem fra
Frankrig i vinteren 1991 /92, hvor holdets 5 grundleggere
var pd vej hjem fra en skiferie, der hvis ikke skiene var
spendt pd, bestod af vafbrude forholdsvis reoretisk
primitivt backgammonspil.

Undervejs var snakken om nlmelding af et hold ol DBgl
holdrurneringen opstiet. Vi horte 1 bilen pi Kalundborg
langbelgesender en udsendelse om Darwin, der efter
beskrivelserne skulle have vaeret forholdsvis rolig af sind.
Fakusk var der kun ¢n ting, der kunne bringe ham ud af
faming, og det var nir han tabte - selvfelgelip ustyrligt
uheldigr - ol sin kone 1 backgammon (det skete endnu
oftere dengang, da brugen af dobleterningen ikke var
indfert pi Darwins td). Da w1 kunne nikke genkendende
til oplevelsen, og vi i evrige var studiekammerater fra en
naturvidenskabelig uddannelse, fandt vi at Darwins
Descendants var et passende navn for det backgammon-
hold vi tlmeldte holdtumeringen forste gang i sasonen
1992/931sene 1.

Siden da har vi konstant veret en del af holdturneringen
og nydt vores torsdags aftener med dette herlige spil. Af
de fem grundlzggere er vi kun to albage - de ovrige tre er
falder fra pga. bl.a. manglende tid (for mange bern, for
meget arbejde), arbejde i udlandet, muligvis manglende
interesse - hvilker 1 s fald er vaerre og uforstieligt. Nye
spillere er gennem drene kommet tl, nogle faldet fra igen
- et monster som de fleste hold fra holdtumernngen sikkert

kender.

Men for at vende tlbage dl pokalturneringen, s lyder
rekken af pokalvindere nu:

1993: Team Oreswnd  1996; Hog Dotr  1999: Rage Stjerme
1994: Team Oresund  1997: B9 200K DXBPY

1995 Team Chreannd  1998: Hop Detr 2000 :Darrns Descendants

Imponerende at hold har vundet pokalturneningen i vores
lunefulde tankesport 2 og sigar 3 gange.

Vi startede i drers rurnering 1 gruppe 2 1 2. runde mod
Fusionen (Kuben/Hog Dots), sa allerede her stodte vi pi
ndligere vindere af pokalturneringen, men vi vandt dog
ret sikkert 3-1. Da vi fik resultaterne af de evrige kampe i
2. runde snakkede vi allerede om, at hvis vi skulle prove at
nd en pokalslutrunde, si var det alsd 1 ir, idet puljens ro
scedningsfavoniter var skredet 1 svinget - O-tsserne (total
seedet 2) - kunne godt se lidt gifuge ud, og Trolden-
Nastved 1 {total seeder 16) - vores arvefjender i mange ir
i holdurneringens 2. division, som vi dog alad slir og

som nyligr i evrigr valgre at rvkke en rekke ned.

1 3. runde modre vi derfor Hatrens A-Hold, der havde
sliet O-tosserne, og vi vandt igen relatve sikkert 3-1. 1
gruppefinalen stod vi overfor det eneste elitedivisionshold
pa vores vej - Funke I - og igen blev der 3-1 - denne gang
nok lidt mindre sikkert.

Efter 3 x 3-1 i de indledende runder og nu blandr de 8
gruppevindere d. 24 juni vidste vi godt at modstanden
kunne dsikere at blive staerkere - hvorfor vi var klar over at
det kunne vare en god idé at fordele pevinsterne javat

gennem runderne. ..

I kvartfinalen medte vi Roedligr, stort set de adbgere
vindere af pokalturneringen Rede Stjerne, og efter 2-2,
rullede vi - hvad der skulle vise sig at vare den forste

rutinemassige 7-1 sejri ticbreak hjem.

I semifinalen var der Humlebzk BgK, der modte
velforberedte op efter at have klapset et eller andet
elitedivisionshold 4-0 1 deres kvartfinale. Her stod vi jo
bl.a. overfor den regerende vice-verdensmester (en titel,

der minsandten blev fornyet for nylig — dl lykke Thomas
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Holm) - igen blev det 2-2 og efterfolgende den sikre 7-1
sejr i tebreaken. | finalen modtes sd o 2. divisionshold:
Modstanderen i finalen var nemlig Ordrup Bgk, der
kunne menstre en tidligere verdensmester (1999),
svenskeren |6rgen Granstedt, en titel der ogsé blev fomyet
for nylig - stort tllykke. Men heller ikke derre kunne
modstl vores lagte stratepi, 2-2 efterfulgt af en 7-1 debreak
sejr mod en mindre godr rullende verdensmesrer.

Alrsit 3x 2-2 efterfulgraf 3 x 7-11 nebreak - en konsekvent
Linie. Vi valgte i alle tebreaks at lade Henrik Olsen (6538)
rulle som (en) gud og med den ballast spillede holdet tre
meget sikre sejre hjem. Pi sidelinien havde bookmakerne
ikke troet meget pi os som pokalvindere, og dette scorede
nogle af holdets spillere en pen skilling pa (ud over vores
felles kontante preemiering) ved at spille pi os allerede
under de indledende runder i gruppespiller nl nogle ret

fordelagtge odds.

Med den nuvarende holdsammensxining og ranings-
intensitet synes en plads i 1. division est, hvor vi ndligere
har veeret i to sesoner, at vare en realistisk malsaming for
vores hold. 1 den nyligt afsluttede swson 1 2. division
missede vi oprvkningen ol Hackenbusch med ér MP efter
lighed 1 EK. Der ud over forventer vi selviolgelig at forsvare

vores pokalarel ul neste ar!

1 evrige er pokalturneringens tiebreak kampe en god
lejlighed specielt for, mindre erfarne spillere, til at

konsratere, at spilbeslaminger rager af selv meger sterke

spillere oftest ikke gores pd baggrund af meger eksakre
vurdeninger/ beregninger over brettet. | stedet forctages
de som regel pa baggrund af en stor ballast af erfaringer
fra spil og analyse og derfor harer man ogsa meger ofte
udtryk som “jeg kan godt samle sammen ul”, “det ser

bedst ud”, “det er for grimt”, *“hvad cr alternaver”, osv,,

§

nir holdene mdb}'!‘dc:s diskuterer r}k,’di -'I:lm!.ﬂr::t' under

tebreak kampene,

Med hensyn dl afviklingen af slutrunden af pokal-
turneringen, sd var det jo noger uheldigt ar spillestedet
Parken Sportscafé lukkede, sidan at den afslutrende nebreak
i finalen mitte afvikles pi en neerliggende café - men der
blev nu rager med er smil af alle involverede.

| det hele taget synes jeg, at afviklingen af sidan en
finalerunde burde ske hdr mere strombnet og ulskuer-
venligt. Lokalerne pa 1. salen pa Parkens Sportscafé var jo
sd gode, at alle holdkampene pa finaledagen burde vare
spillet ved ¢t langbord per kamp og med lidt skiltning
med holdnavne mov, sidan ar man som dlskuer havde
bedre mulighed for at folge med undervejs. Hvis vi vil
have ar backgammon i andres ojne skal viere en serios
tankesporr, si krasves der bla. ogsa en mere organiserct
form for afvikling af officielle mesterskaber mv. Nuerjeg
godt klar over, at tilskuerne var meget fa til de afsluttende
runder, men hvis der var nogle der ikke kender 1l det
snievre BG milje, si havde de tkke mange chancer for
overhovedet at opdage, at der pi Parkens Sportscafé den

sendag blev afviklet et officielt mesterskab i regnaf DBgE

De glade pokalmestre fejrer deres triumf efter finalesejren over Ordrup BgK 1
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Anmeldelse af Internet sites

Kob din gammonbog pa nettet!!

Michael Bo Hansen

P4 trods af krisen 1 IT-verdenen, skyder der alligevel flere
nethutkker op, og indenfor gammonverdenen er detingen
undragelse. GAMMON har derfor kigget pi de forskellige
muligheder der er for at foretage sit backgammon-
bogindkeb over nettet. Helt konkret har vi giet efter at
kobe ér enkelt eksemplar at Kit Woolseys ”501 Essental
Backgammon Problems” som er en forholdsvis ny og
kendrbog. Derfor var der heller ingen problemeri at finde
bogen blandt de undersegre netbunkker, Vi har undersogt
7 netbunkker og bestilte bogen gennem dem alle. Da vi
ikke havde lyst tl at sidde inde med 7 eksemplarer af
bogen, er testen gennemfort uden egentligr at have
modtaget bogen. Vi nejedes med ar tage vejen igennem
systemet og trak os sa tilbage nir kortnummerert skulle
indtastes. Derfor er det heller ikke undersogt om leverings-
tiden opfylder de krterer som der (i nogle rlfxlde) er
angivet pd hjemmesiden.

Konklusionen pi testen var at ligesd nemt det er ar fi
prisen pa selve bogen oplyst, lige sd svart og vigennem-
skueligt var det at finde ud af hvad bogen koster inklusiv
fragt og hvad der ellers horer til. En ting er dog helt sikker.
Kaob kun varer fra et EU-land hvis du vil undgi Told og
moms.

De undersogte netburikker er:

Gamesweb (DK) www.gamesweb.dk

Nyeste danske skud indenfor bla. gammonverdenen.
Grafikken er stromlinet og smart, og teknikken fungerer
uden problemer. Hjzlpefunktionen er en rigng god service.
Derudover er der gratis fragt for bestillinger over 500 kr.
Priserne er heller ikke heje. Udvalger er dog lidt sparsomt.
Grundpris: 219, Totlpris: 249 e

Samlet karakter; @ @

Bgshop (DK) www.bgshop.com

/ldste butik pd nettet med det storste udvalg, Hjemme-
siden trenger 0l en opstramning indenfor layout og teknik,
men kan man leve foruden, er hjemmesiden klart brugbar.
Bgshops bestyrer Chns har dog navnt af en opdatering
var lige om hjornet. vi venter. "
Grundpris: 250, Toralpris: 285 ®

Samlet karakter: .

DBgF's butikken (DK) www.dbgf.dk/butik
Forbundets gammonbutk med et sparsomt udvalg,
Designer er nemt og overskueligt og den bagvedliggende
teknik fungerer updklageligt. Lidt forvirring var der dog,
da porto er inkluderet i udtrykker "ekspeditionsgebyr™.
Til gengzeld har butikken netop fiet nyt mere indbydende
layout ol glade for de mange besogende.

Grundpns: 240, Totalprs: 270 ”
) Samlet karakter: S

GamesGrid Boutique (USA)

www.straightB.com/gg.boutique

Gamesgrid udmarker sig ved at have testens diripste
leveringstid. 4-6 uger gir der, hvilket er ALT for lang tid.
Derudover kan man ikke fa at vide hvad fragten koster.
En mail ol Gamesgnd afgjorde heller ikke denne sag. "1
assume the shipping to Denmark is around 10 dollars™
var svaret. Selvom grundprisen for bogen er lav, skal man
holde sig for eje at importmoms skal legges oveni. Der
var ikke muligt at klarlegge omfangetaf impormmomsen,
sd anbefalingen er klar. Fingrene vak.
Grundpris: 135, Toralpris: 223 (uden importmoms)
Samlet karakter: o
Amazon (UK) www.amazon.co.uk
Udvalget hos Amazon UK er ikke overveldende men
det er heller ikke dirligere end andre af de testede bunkker,
Prisen eri bund og regningen er gennemskuelig, Det hele
fungerer som en leg, og der eringen tvivl om fragtpriser.
Serg for at velge UK-versionen for at undgi importmoms.
Grundpris: 180, Toralpris: 228

- I ]
Samlet karakter: @
[ I

A&K Klassische Spielse (D) www.backgammon-
shop.de

En tysker blev der ogsi l 1 denne test, og det slir igennem
pi grundigheden. Da vi bestilte bogen og niede dl at se
den endelige regning, udgjorde den ikke farrre end 9 tal
der lzgges sammen, hvor det hele stir pd rysk.
Hjemmesiden er meget rodet, og vi fandt forst den
onskede bog efter et stykke tid.

Grundpns: 172, Totalpris: 223

Samlet karakeer:

-



Het Paard (NL) www.xsdall.nl/~paard/
Het Paard er testens hollandske indslag, og selvom
backgammon ikke fylder mest pa deres hylder, fandt vi
dog ogsh her et eksemplar af "501 Essential Backgam-
mon Problems”. Grafikken er ringe og det engelske er
lide knudret. Vi kunne ikke fi oplyst transportudgifter
men de skriver at alle forsendelser bliver fragtet til stand-
ard post/pakkepriser.
Grundpris: 203, Totalpris: ?

Samlet karakter: @

Internethandel for private
Reglerne for told og moms, nir man handler i udlandet er
meget komplekse. De vigtigste ting er ridset op her.

Andre EU lande

Der skal ikke berales rold indenfor EUL Hvis du handler
med et firma i et andet EU

land, er det firmaet, der skal serge for at betale moms

Udenfor EU
Nir du handler med lande udenfor EU typisk USA, skal
du berale told og dansk moms dl Told og Skat.

Tolden er ikke ens for alle varer. Du

kan, inden du handler, kontakte et
toldcenter og fa oplyst toldsatsen
R A0 o e pd den vare, du overvejer ar kobe.
kr 290 {—— kr 285
kr 280 | "B 501 Essential Varer af ringe vaerdi
- kr 2?0 2 Backgammon Der skal ikke betales told, hvis
o Problems forsendelsens samlede vardi er
ke 249 § ] under 22 ECU (ca. 165 kr.). Der
kr 250 1 E = skal ferst berales moms, nar
kr 240 1 ; 3 : 3 | forsendelsens samlede verdi
kr 230 KF2og iz K223 g == ‘ overstger 80 kr.
kr 220 3
kr 210 +— l I I ke 203 Information
kr 200 . Se mere pa rersikker-
§ &8 g 3 x " 2. E hed.dk og www.erhverv.rold-
g :% §§ E "g g < 8 o | skardk under "Vejledninger til
3 Sa E EEEU'J - borgere” + "Internethandel for
(P e = Prvate”.

Prav at klikke ind pi felgende URL’s og les om forskellige
backgammonbegivenheder og turneringer i det store
udland:

5th MSO Olympmd. 1sfzuugumzom

for this event bcmg stagt:d at l:h: South Bank Unwmlq,,
London. Ten days of backgammon to keep everyone
interested.

World’s Nude Backgammon Championships
www.backgammon-biba.co.uk

Check out the report & pictures of this annual, nude
tournament. NB: Nort for the prudish!

0

Check out the new, Biba tournament details for

September to December 2000 http://www,.users.
globalnet.co.uk/~biba/DetailsPageOne

Check out the Biba Archives latest updnt-::a




Nordic Open - seminar

Seminar med Kit Woolsey

Hans Kr. Mathiesen

Nordic Wide Open er en af dansk backgammons store
begivenheder. Udover at vere en af verdens storste
turneringer cr det ogsd en turnering, der indeholder et
seminar. Denne gang var der Kir Woolsey, som underholdr
de ca. 100 dlherer, der var madt op ved middagstid Péske-
sondag, Vi kan ligesd godt sige det, som det er: Dem, som
kom for at here noget revuldonarende nyt, gik forgaves.
Som repennon eller undervisning for nye spillere var der
gud[, men for erfarne spﬂlcrr:. der har lest nogle boger,
var der intet nyt under solen. Derfor var der nogle i
forsamlingen, der ikke passede ind i milgruppen, mens

seminaret var serdeles gavnligt for andre.

Jeg valgte dog at lave et referat af dette seminar, idet jeg
dels forventede nogle guldkorn, og dels udfra devisen
om at man altid ber tenke de tng i gennem, som en
velrenomeret spiller siger. Lige meget hvilket niveau, man
spiller pa, er hans ranker og regler aldd vaerd at vide og
vard at bruge. Seminaret handlede om cuben og dens
muligheder.

Hans forste regel var, at "every turn is a new cubedeci-
sion”. Der vil sige, at ved hvert rul er det vigrge ar tage
stilling tl, hvad man skal gore med dobbelterningen. Her
er det en fejl kun at tro, at man skal overveje, om man skal
double eller ¢). Man skal derimod ogsi tage stilling til, om
maodstanderen har et take. Hvis du forestller dig, ar din
modstander skal sperge sig selv, om denne har et ke
eller pass, & har han eller hun ikke kun to svar muligheder,
take og pass, men ogsa en redje, som er "midske har jeg et
take eller pass™. Det bringer os frem til Woolsey’s anden
regel: In doubt, double! Det vil sige, at hvis du, som
doubleren eri tvivl, om din modstander har et take eller et
pass, s4 har du i hvert fald en sterk doubling, Som Woolsey
meget spojst siger: " Din modstander kan ke lave fol med
cuben, buis ikke du doubler”.

Woolsey forklarede, at der var fire tznkelige scenarioer i
enhver stilling. Disse fire er i matchplay: 1) No double-
take, 2) Double-take, 3) Double-pass og 4) Too good to
double-pass. Woolsey forklarede, at hvis en posidon er et
No double-take, si vil din modstander begi en storre fejl

cnd dig, hvis han/hun dropper en Nedouble, Samme
tankegang frembringer den nye Nordic Open mester, Lars
Trabolt, som altd siger, at “man kan aldrg blive for god
til ar double, for man ved aldrig hvornir fjolset tager”.
Det er rigtig, at det er en stor fejl at double i en for god”
stilling, men der er en meget starre fejl ar tage. Derfor siger
Woolsey, at man skal aldrig spille pd gammon, nfr man er
wvivl, om modstanderen har er take eller et pass, dvs. arvi
har den fornzvnte "mdske” situation. Man kan kun spille
pa gammon, hvis modstanderen har et stort pass. Hvis
du er meger i tvivl, om du skal double, tage eller passeien
given position, si siger Woolsey, at jo mindre du forseir,
jo mere ryder det pa, at der i hvert fald er en doubling
Derfor skal man bruge doubleterningen som et vaben il
ar skremme eller bluffe sin modstander.

Woolsey’s redje regel var: "Har man marketloser, sa
double”. Ein marketloser er, hvis man slir et nummer,
der er enshetydende med, at modstanderen dropper naste
gang, Dvs. at tabe sit marked er, nir vi bevager os i omridet
omkring "miske”-situationen. Nir man kan se, at man
har disse muligheder, skal man double ifelge Woolsey.
Hvis man ikke har nogen markedoser, skal man ikke

double. Woolsey viste bl.a. nedenstiende siuatdoner.
Figur 1 Marketloser ? Cube action?
¥ 28 22D WH 87U

n 12

72 3458 78 8%
Hvis sort slir en sekser, et det en markedoser, derfor skal
man double i denne situation. Man har selvfelgelig
katastrofeslagene 33 og 4. Hvis modstander efter en sort
sckser hitter eller lukker 1-punktet, vil modstanderen
sandsynligvis chrunce sit bord. Hvis sortikke slir en sekser,

skal hvid producere en sckser, ellers vil samme situation
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vare til stede naste gang, Da dette er muligt, har hvid et
take. Detfor siger et moneyrollout pd 648 spil, at
inidaldoublingen er korrekt, men man har derimod ikke
en redoubling,

Figur 2 Tabersekvenser? Cube action?
M ARanDNM 8 17 18 15 M 1B

1 2 3 4 5 6 7T B 8 W n

Skal sort doubler Nej, siger Woolsey. Man skal alad vente
med ar double, til man har nogle abersekvenser. Her kan
sort ikke lave noget, der taber naste gang, Lad os antage,
at sort skir 66. 53 har sort tabersekvenser, og til den tid vil
korrekt cubeaction viere Double-pass eller Redouble-pass.

Woolsey viste nogle ting omkring cuben ved at spille et
parti for tilhererne. Prov at stille startpositionen om pé
dit bret derhjemme og check folgende sekvenser. Du er
sort og skal forestille dig, at du spiller en 17-points kamp
ved scoren 0-0 eller moneygame med Jacoby-reglen i spil.

Sort Hvid
Trek 1 31: 8/56/5 62:24/1813/11
Trwek 2 63: 24/2113/7* 51:bar/2413/8

Treek 3 62:13/713/11 54:13/4*
Trzk 4 22: bar/21*6/4 (2)  65: danser
Trzk 5 Doubler dl 2 Dropper

I treek 1 laver du 5-punktet, hvorefter din modstander
splitter og slottet sit 11-punkt. Herefter skal du, ifolge
Woolsey, sperge dig sclv, om du har en doubling, Svaret
fir du ved at sperge dig selv, om din modstander har et
take. Da denne har et kempetake, er det ikke en doubling,
I ek 2 hitter og splitter du, hvorefter hvid entrerer med
et dirligt nummer. Nu har vi igen en ny cubedecision. Vi
tror igen, at hvid har et take — dog ikke si stort som for —
og derfor doubler vi ikke. T track 3 lukker vi barpunkrer, og
hvid hitter os pd 4-punkiet. (teknisk er det mest korrekr at
dobbelhitte). New cubedecision: Skal vi double? Kan hvid
tage? Jeg ved ikke, om hvid kan tage. Umiddelbarrt tror
jeg, at hvid méske kan tge, derfor md det helt sikkert vere

0

en doubling. En anden indikator p, at dobling er korrekr,
er, at der 22 hitnumre og efterfulgt af en dans, vil det vare
en marketloser sekvens. Snowie siger, ar det er et borderline
take/pass. Aktuelt valger sort at overse disse argumenter
og doubler ikke. Stor fejl! T trek 4 opstar marketloser
sekwvensen, sort kommer ind, hitrer og laver 4-punkrer,
hvorefter hvid danser. Nu doubler sort uden at tenke sig
om. I marchplay er denne helt sikkert et pass, derfor skal
man spille pd gammon. I moneyplay med Jacoby-reglen
skal der doubles ud. Derfor er doublingen i track 5 en sror
fejl i marchplay men korrekt moneyplay.

Dette var Kit Waolrey gyldne gloser.

Meddelelse om Initiativ Fonden.

Som led i afralen mellem DBgF og Dansk Backgammon
Forlag om forleber af Carlsberg Cup, opretiedes en
Initiativ Fond.

Formdlet med Initativ Fonden er at stotte aktiviteter der
udvikler, understotter eller pi anden vis gavner back-

gammon i Danmark.
Initiativ Fonden eri 2001 p4 12.000 kr.

Statteberettigede formdl kan fx vaere:

- Sterte dl afholdelse af rurneringslederkursus
Udarbejdelse af turneringsleder hindbog
Aktiviteter til styrkelse af ungdomsarbejder
Anskaffelse af demonstraonsbradder ril udlin/leje
Hjalp dl nystarrede backgammon klubber
Stette til aktiviterer der generelr udbreder kendskaber
til backgammon
Andet

Der stilles krav om afleggelse af regnskab for projekr-
havere, der imedekommes med ekonomisk statte.

Ansogningsfristen er den 15. september 2001,
Meddelelse om hvilke ansegninger der er imede-
kommet sker den 15. okrober 2001,

Ansegningen sendes til Fondsudvalger, DBgF,
Klaraboderne 10, Kebenhavn K.

For yderligere oplysninger henvises til langhoff(@@-
dbgf.dk eller forbundssckreter Torben Hasseriis, rel.
33363601

NB. Belab, der er bevilget til initiativer for perioden
2000-2001, og hvor ansegerne ikke udnyttet bevil-
lingen, overfores til dette drs pulje. Puljen vil saledes
vaere pd min. 12.000 kr.




Turneringsreportage

Czech Open 111

Dorte Joker

I alt 172 spillere lagde vejen forbi Prag i uge 29 for at
delrage i det 3de Czech Open. Vinder i mesterrazkken blev
ryskeren Volker Sonnabend der 1 semifinalen, lidt over-
raskende, havde skiet landsmanden Johannes Levermann,
Runner-up i finalen var den russiske Leomd Riskin der er
kendr som en sterk money-game spiller men hidal ikke
har markeret sig 1 urneringer. Den russiske bjorn kvali-
ficerede sig til finalen efter at have vundet over Asger Kring
1 en meget tet semifinale kamp.

De 82 spillere i mesterrekken udgjorde er vhyggeligr
sterkr felt og selvom der ville have varer rart med en
dansker 1 finalen var Asgers semifinaleplads en impo-
nerende prestation.

Hele 53 danskere deltog i turneringen og seks kunne rage
hjem med en pokal i kufferten. Ud over Asger var det
Kim Schmidr der spillede sig dl en semifinaleplads i
Intermediare, i Beginners vandt Anette Amsted Conso-
ladon over Kenneth Straampe, Denise Frederiksen vandr
Last Chance og Daniel Murphy vandt Warm-Up rurne-
ringen.

1 forhold al vores hjemlige umnernnger er entreen tl Czech
Open hoj men tl gengaeld er priserne i1 Prag lave og hvis
man kombinerer turneringen med nogle dage 1 Prag fir
man en billig ferie. Humlebak Bg Klub havde arrangeret
en tur med togtransport og ni overnatninger for under
3000 kr. og de 12 omers chouette pd vejen derned var en

super start pd en herlig uge,

Asger Kring

Her er et fifle kuriosuym fra de tfekkiske mesterskaber § ar.

Indlagget bar varret bragt pa DBgls debatsider, men redaktionen

Sfinder at den situation som dene artikel beskriver er sd speciel at

den er vard af geneptrykle ber | GAMMON, #i glade for dem
der ikke har lest indlagget pd debatsiderne.

Nu vil jeg da gerne lige komme med mit syn pa sagen
angiende min kamp mod Mike Svobodny. Bide mhe.
reglerne og hvad der egentdig var der skete under kampen,

s alle bedre kan danne sig et indtryk af simadonen.

Jeg leste narurligvis de opsliede regler ved murneringen

inden jeg gik 1| gang med min 1. kamp. De indeholdt en
del afvigelser mht. ur i forhold ol de danske regler, og i
forhold ul alle andre urregler jeg har set. De vigrgste

punkter var:

1) Man far 6 minutter pr. point (54 minutter ved en 9-

pointskamp, 66 minurter ved en 11-poinskamp)

2) Nir en spillers vinge falder fir han 6 minutter og
modparten fir 2 points. Ved efterfolgende vingefald Far
spilleren hvis vinge falder 6 minutter og modparten fir 1

point.

3) Hvis man nér i double marchpoint far begge spillere 6

minutter ckstra

4) Hvis man nir cn crawfordsituation under et parti pga.
pointsstraf, er dobleterningen dod i resten af partier. Divs.
hvis stillingen er 6-6 til 9 og den ene fir 2 points fordi den
anden vinge falder, s er doblererningen ded i resten af
spillet.

Der er et par ting der godr kan tolkes lidt forskelligr 1
ovenstdende, sd jeg forherte mig hos urneringsleder

Michael Meyburg Det gav flg. udredninger:

ad 2) Den spiller hvis vinge IKKF falder far IKKE ekstra
tid.

Til venstre for: Asger Kring i et tenksomt ejeblik
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ad 3) Der kan tildeles 6 minutter til hver spiller midrti et
spil, hvis Leks. stllingen er 7-7 6l 9 og der bliver doblet og

accepteret.

Disse regler er efter min mening ikke serlig gode. Bare
fordi nogle har lavet nogle elendige urregler for back-gam-
mon, betyder det ikke at man skal holde op med at bruge
uret i BG. Man skal bare holde op med at bruge disse
regler. Desuden forstir jeg ikke hvorfor Lars B. Jorgensen
gremmes ved at en s erfaren spiller som Svobodny kan
tabe en kamp fordi han ikke kender urreglerne (Denne
udtalelse kom Lars med tidligere i denne debattrid. Hele
debatten kan selvfolgelig leses pd DBgF’s debatsider, red.)
Han havde ikke sat sig ind i dem, og han havde ejensynligt
ikke erfaring med disse urregler. Desuden taler vi om en
mand der var ved at tabe 1. runde i Nordic Open for nogle
ir siden fordi han ikke “gad” s®tre sig ind i hvorndr 1,
runde startede. Dengang “nejedes™ han med at veere bagud
0-3 dl 15 pga. strafpoints. Det var i evrigt det ir han vandt

rurneringen.

Forlebet af vores kamp illustrerer svagheden ved disse
urregler. Vi spillede til9, og da jeg var bagud 2-3 havde jeg
brugt ca. en halv time, Svobodny ca. 5 minutter mindre.
Pi dert tidspunket er jeg klar over at jeg skulle spille hurtigere,
og efter neeste spil var jeg foran pd dd. Vi ndede il stillingen
6-6, og pd davzrende udspunkt blev vi begge klar overat
vi var i tidned - Svobodny havde 5 minutter igen, jeg
havde ca. 6 1/2 minutter tilbage. P4 det tidspunke bliver vi
enige om at det nok er bedst at have en rurneringsleder til
atoververe resten af marchen, for at undgd disputter om
for hurtigt leftede terningener, ulovlige trak, og beherig
rysten med koppen.

Denne pause benyrtede Svobodny tl at holde taktkmede
med nogle af sine nermeste ridgivere - jeg spurgte
Meyburg om den slags var dlladr. Den mente Meyburg
ikke, s han fik fati Svobodny og vi gik i gang med naste
spil. Min strategi var at jeg skulle vinde mindst 1 points,
og serge for at holde mig foran pa tid. Hvis jeg kommer
foran 7-6 eller B-6 med et par minutter igen pé klokken for
Svobodny vil jeg vinde matchen nir hans vinge falder. Jeg
kom ogsi bedst fra start i spillet, og spillede pA gammon
en overgang, Bemerk at jeg kan vente lenge med at doble,
for selv om jeg er 90% favorit er Svobodny ofte nede dl at
tage, da han ellers vil tabe pi tid. Hvis han accepterer en
dobling kan han redoble og si er vii DMP, og vi fi begge

6 minurter mere,

Pludselig vendte spillet, og jeg blev dobler i en siruation
hvor jeg miske havde 20% chance for at vinde spillet, og
hvor der stort set ikke var gammon dl nogle af siderne,
Den dobling velger jeg ar droppe, hvilket var en noget
dum beslutning, af to grunde:

1) Hvis jeg tager og vinder spillet har jeg reelt vundet
matchen, for Svobodny har pa dette tidspunkt under 2-3
minutter igen - ikke nok til at vinde 2 spil. Hvis jeg tager
og tber spillet er vi reelti DMP, for sclvom jeg er bagud 6-
8 vil jeg hurtgt fi 2 strafpoints.

2) Det er her regleme bliver rigtig latterlige - det er BEDRE
for mig at vacre bagud 6-8 Crawford end 6-7 med den
akmuelle ,,ursrdlling™!.

Der skete nemlig folgende - da vi gik i gang med det der
skulle vise sig at blive sidste spil - havde Svobodny ca. 2
minutter igen, jeg havde ca. 3 1/2. Hvis Svobodnys vinge
falder kommer jeg foran 8-7, og 54 er terningen ded iflg,
de lokale regler. Detville ikke vare sa godt for mig, for jeg
vil nok ogsa bruge resten af min d i spillet, og dermed
vil min vinge ogsa falde - og jeg ville tabe matchen 8-9.
Derfor doblede jeg efter 3-4 ek i sidste spil. Svobodny
tog, og gir mere eller mindre med vilje ind 1 et bagspil,
med dert klare formal at bruge sa lang dd pd spillet som
mulige - si lang td si min vinge ogsi vil falde. Jeg
samarbejder naturligvis, og bygger en 5-prime fra 3 dl 7
punktet, Sa falder Svobodnys vinge, og spillet bliver
stoppet. Meyburg annoncerer at jeg fir 2 points og
Svobodny 6 minutter. Derefter fir vi begge 6 minurter,
for ved stllingen 8-7 til mig og dobleterningen pa 2 er vi
i DMP. Det bliver Svobodny noget overrasket over, og
konstaterede derefter I have outsmarted myself™, og sa
spillede vi spillet dl ende. Hans havde ikke dming al et
bagspil, 54 da jeg blev ramt var jeg stadig stor favorit, og
jeg vandt da ogsd spillet.

Jeg wor de fleste er enige om at det ikke var nogle serlig
gode urregler der blev spillet med i Prag, Samtidig vil jeg
dog sige at oplevelsen har fiet mig til at genoverveje
hvordan uret bruges ved turneringer. T vores 2 avrige
kampe var vi ikke i nzrheden af tidned, og jeg er da ogsi
ret sikker pd ar vi spillede ca. lige sd hurtigt 1 den sidste
kamp somide 2 ferste. Der var bare mange flere trak.

De spil der opstir i tidnedsdramer i backgammon har
ikke meget at gore med backgammon. Taktikken bliver



helt anderledes - det gaelder bare om at fa tden ol at ga,
tkke om at fa sine brikker ud forst. Sidan er det ikke 1 skak,
hvor et tidnadsdrama i skak ,,bare® er lvnskak, der rrods
alr har en del igheder med almindelig nerskak. Der mest
optimale vil efter min mening vere hvis man benytter en
eller anden form for Fischer ur. Feks, noger i retning af, at
man - niir man nir ned pd de sidste 5 eller 10 minurter af
sin tid - far 5 sekunder for hvert trek. PA den mide undgir
man bide ar der spilles for langsomt og at det spil der
spilles i slurningen af matchen har samme formal som

normal backgammon - nemlig at fi brikkerne af forst,

Regler om at et spil pludselig kan blive Crawfordspil og

cksrra tid ved DMP bor efter min mening smides ud.

Asger Kring og Johannes Levermann med deres
pokaler som et bevis for at de begge ndede semifinalen
i Championship-reekken

Vinderen af Championship-rekken Volker

Sonnabend ses til venstre. Til hejre ses Michael
Meyburg der var den ansvarlige turneringsleder ved
mesterskaberne

Inviterer til

“Det abne Bornholmsmesterskab”
Lerdag d. 1/9-2001
Added 4000, - Bornh. kr.
Adr.: Bddehavnsvej 9, Renne
400 m. fra feergen.

Der spilles i én reekke, max 36 deltagere
Forhdndstilm. senest 28/8-2001 pd reg.
0653 kontonr. 3481981440, Unibank.
Oplys DBgF. nr. samt navn.
Med|.skab af DBgF. nedvendigt.
Turn.form: Cup m. prog. cons.
Senreg.: 14.00 - 14 .45
Entry: 250,- + 50,- i reg.

@\, vand og div. snacks til meget rimelige
priser. Grill/Restaurant 400 m fra spille-
stedet.

Turn. forventes afsl. sd interesserede
kan nd natbdden hjem, men der arrang.
stoppots natten igennem.

Transp. til Bornholm tager kun 3 timer
med feerge, eller 25 min. med fly.
Bornholmstrafikken: 56 95 18 66

Maersk : 70 10 74 74

Info.: Ole Jensen 56 99 90 98
Mail: birale®mail.tele.dk

Claes MNorreen 56 91 18 05
Mail: cpn@mail.dk

Tag gerne dit breet med.
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Profilen

SUPER BACHT SOUZ X-34;
DENMARK’S MICHAEL JOURDAN

John Bazigos

This is the second and last part of the condensed and annotated
transeript of mey interview;, on bebalf of GAMMON magazine,
with Michae! Jourdan in Central Copenbagen on Wednesday 23
May 2001. - As I explained in the introduction to my such
transerapt of mry such interview with Navidi Afshar on 16 March
2001, Navidi has made uiterances of the expression “bacht song”
(Farsi for 'fin", plural “bacht sousha”, literally “luck-burner(s)")
literally everyday occurrences in the Danish backgammon
commnnity. Aecordingy, 1 have fitled my freguently updated list
of whom 1 constder the fewer than 1% luckiest players in Danish
backgammon whom | have played “Danmarks N Super Bacht
Souzha", where N is a natural-number variable that currently
stands at 45, Michael was one of the fewer than 10 entries on the
list when I first formulated it 3 years ago, and bas remained
therean ever since. He explains in the interview-text below bis self-
identification as X-34, and bis first-last name-seguence differs
Jrom that of one of the greatest American basketball-players in
bistory by only the inclusion of the letter " in our Michaels
Jast name; and bence we bave this interview’s fitle.

John Bazigos
Copenhagen, 10 August 2001

Michael Jourdan

JB: .... Now, you recently wrote a very interesting
and, in my opinion at least, a very essential article
about dice-cheating in backgammon, for this year’s
second issue of GAMMON., Have you ever witnessed
any? Without naming names. [Cackles.]

M]: Well, I'm suspicious by nature, so I've suspecied
artempts at cheating probably much more often than there
have actually been such attempts. But 1 bare seen lots of
people trying to take [unfair] advantage. 1 don’t know
how they ratonalized what they were doing, [or] if they
thoughr it was within the bounds of what they were
allowed to do, or whether they were out to actually ger my

ass — but I'm swre I've experienced it.

JB: Anything besides inadequate shaking of their dice
in order to increase the probability of repeaters, or
looking into their dice-cup immediately before
rolling?

MJ: 1 think [that], with one exception, | was describing
things that I have witnessed.

The one thing I haven’t been aware of witnessing is the
real pro con-man performing the finger-trick....
[Chuckling] 1 don’t think I've experienced that — let me say
that. But I'll always be on the lookour for ir.

JB: Sure.... What has been your reaction to baffle-
boxes when you have used them?

M]: I think they’re great. . .. especially the little models [that

are convenient to carry]. ...

JB: Actually, a few of the world’s first collapsible
baffle-boxes, each of which can collapse neatly into
the vast majority of backgammon-boards, are now

available in Denmark.

M]: Ok.... 1 wouldn’t mind if they were standard
equipment. ... I think it would greatly improve marters,

[and] also speed up the game.



JB: Yeah. Relatively few people realize that baffle-
boxes do also speed up the game. As I mentioned
when Tanja Lewis interviewed me for this year’s first
issue of GAMMON, I long gave bafflebox-preference
even before the 1999 Christiania summer-tourney,
where Chris Ternel assured me that, contrary to both
popular belief and my belief before that time, their
use actually speeds up matches, primarily because of
their drastic reduction of the frequency of cocked
and especially overboard dice. I soon thereafter found
that he was right about that, despite their obvious but
actually only slight delay of most rolls....

MJ: It is a question of taste, traditdon, and custom, you
know? Some people just don’t think it’s flashy
[enough].... They prefer the piysical thing, ikke?!

]B: Yeah, but it’s hard to make an omelet without

having a few eggs broken.
[Both langh.|

MJ: Thatr true.... In serious tournament play, 1 think
that [baffle-box preference] is a [good] thing.... Burina

chouetrte, ...

JB: But now a baffle-box is standard equipment in
our almost daily chouettes.

M]: That’s fine.... I think there’s more supersnton in
this game than most people will admir, you know. They
have their own cups, and their own this, and their own
that. [Laughing] Some people will wear special socks and
special underpants, and they’ll shake things.... There [are]
a lot of things going on, then they think thar that baffle-
box does all sorts of things to their mental powers, and -
you know—much of it is magical thinking.... ButI'mall
for innovadon. One thing I'd & to have on the market
is a self-recording backgammon-board. That way you'd
just [take| a floppy disk out of it, and you could take it
right home to Snowie. By, would 1 pay something for

that, because I'm too lazy to record marches.

JB: You’re not necessarily lazy in that. It’s a time- and
energy-intensive process for which people are often
paid well.

M]: Yes, yes. But just smagine if you could just push a
button to recotd a position or the whole match.

JB: Actually, I thought about that before with a
backgammon-enthusiastic professor of Computer
Science when I was at Stanford University in the early
1990s, and the logic to implement it is not very
difficult. T hope that some enterprising person,
perhaps a reader of the transcript of this interview,
capitalizes on that.

M]: ....Who knows? One of the things that 1 think cowld
take us further is our getting into schools, yvou know?
Backgammon could go the road of McDonalds or
whatever, you know. They worked appeals to make it
interesting for [children] because before you know i,
[children have grown into young adults] who have already
entered; and [ think that backgammon has a lot of traits
that could be integrated into arithmenc, math, education,
and alre mental development, character-molding. There
are a lot of things that, if integrated into the curriculum
of schools as standard things that students could ger
examples of and exercises in, would cause a giant leap
forward [in educadon]. OFf course, that’s the sort of project
that takes a lot of time and cooperation, and the pavoffs
arc in the future; bur I think school-chess was also a big
thing when I was young, and just look what school-chess
did to Russian [chess]: They had a theory that chess is not
just chess; chess develops your ability to concentrare, your
ability ro analyze, your understanding of strategy versus
tactical things, and —you know—planning ahead and
keeping your cool. AN these things are built wp for
voungsters. So, they had a theory of wransferable qualities
from chess, and 1 think you could sell backgammon like
that as well.

JB:Well, I agree. Infact, I'm doing exactly thatin my
book.

|Beth langh.|

M]J: Ok. Well, we think along the same lines at other

times, righr?

JB: Yeah, sure, and I include several other aspects,
including physiology, in my theory as well. For
cxample, one of my best tips for participants in
tourneys, especially multi-day ones, is to attend
carefully to their physical condition before and
continually during each tourney in which they
participate,

-©



M]: Yeah, 1 think that’s one of yeurgreat strengths, John.
Really, I think you have rare endurance, and that’s
something that comes with experience andeffort.... You
give ita lot of effort...

JB: I think that’s very important. There’s an insidious
illusion there, because one normally plays what one
thinks are good moves in whatever physical, mental,
emotional, and spiritual state one is in when playing
them; but if that state is a relatively poor one, poorer
moves seem better. For example, I remember Henrik
Veje seeming washed-out even before my match
against him in the final of the last Danish
Championship started, and being told later by some
cognoscenti of Jutlandic backgammon that he there
played a lot worse than he typically does because he
drank heavily the night before despite not being
accustomed to heavy drinking, [Both laugh.] I feel
that that strongly helped me against him there.

M]: Yes. It's not necessarily a decisive advantage per s,
but...

JB: Every little bit helps. [ Laughs.]

M]J: Every lirtle bit helps; that’s for sure. And in the long
run, it all adds up.

JB: That was one thing that Bobby Fischer
emphasized a lot by his example in chess. Even he,
who was an obsessive-compulsive, single-minded
chess-player who used to study chess as much as
possible, made time for exercise—swimming, in his
case—between games of even his most important
matches; and if someone as dedicated to his game as
he was does so, I think we should pay attention to
that.

M]: Sure. It’s a very physical game, isn’tit? And acrually,
sometimes I've wondered and asked people, “Which
sport does backgammon resemble most?” [Giggling] 1
think one of them is boxing, It sueh a bloody sport.
Also, in boxing, [as in backgammon,| you can be ahead by
miles and then, one lucky punch by the opponent. ..

JB: As in [active DBgF member and formerly

undefeated welterweight boxing-champion] Christian
Bladt’s 1ast title-match in boxing.

M]: [Laughs.] Yes....

JB: And his opponent almost lost the fight in the
second round: He got knocked down by Christian,
and had to hold on to him to avoid getting knocked
out right after that. But then he survived that, got his
opportunity, and seized it. Interestingly, though, 1
think luck played a decisive role there, as it often
does in backgammon: In this case, it seemed clear
that it was not Christian’s being knocked down per se,
but rather his spraining one of his ankles on the way
down, that lost him the fight.

M]: Yes. You know that ditch for blood you have around
certain cutting-boards for steaks? That ditch 1s there ina
way, though nort literally, on a backgammon-board.
[Langhs bard] 1t's a very aggressive game, and there’s
another funny thing about backgammon-players, which
15 ... lots of [them| have a problem with aggression — in
real life and on the board.... There are lots of
backgammon-players who are [generally] non-aggressive
in life, but ... get an ouder for their aggression in this
game. Sometmes it’s just too much, but it’s an important
safety-valve for them. 1t sort of [an emotionally catharnc
activity for them], and that’s part of their arracdon toir,
Then, of course, there are people who do ger some of
this, bur are still a bit blocked, and therefore overly careful,
they just don’t have what it takes to win anything big
because they won't go for the throat, you know? There’s
an opening, burt they don’t throw that punch. They don't
take risks, they don't want to be hurt, they sort of think
they can stay on the safe side — and vou’ll never win a

championship like thar.

JB: Barring a veritable miracle, no.

M]J: I mean you have to go out where 1t hurts; yvou have to
take a blow or two. ... You don’twant a big cube, or vou
don'twant to hit.. .. Forinstance, the other day [you and

1] played, and I had a closed board, and T was ahead in the
race ... 5o you hit we! [Langhs bard,)

JB: [Unclear about to which situation Michael was
referring] Did it work?

M]: Yeab, it worked! [[B langhs.] But 1 mean lots of people
wouldn’t do thar.

1B: [Still laughing] Bacht souz!

M]: Lots of people wouldn't do that because they would-



n'twant to [risk being] on the bar against a closed board,
but that was the demand of the sirwaton, and you
delivered what it took. A lot of people wouldn't have
done that. They &now they bate to do it, but they don't do it

JB: Yeah. One of my favorite proverbs about
backgammon, games generally, and life more
generally is “He who worries too much about losing
eventually will.”

M]: Yes. [Laighs] .... There's [a similar maxim]: “Play to
win and not to lose.”

JB: ... Sometimes you just have to put it all on the
line.

M]: Yes, and that’s where “the sheep™ ... [Begins langhing.|
JB: It’s what separates the men from the boys?
M]: Yes. [Langhs.

JB: And, to avoid sexism, let me add “and the women
from the girls.” [M] laughs.] What you said here
about backgammon as a learning tool interests me
because the original formulation of theory of
probability is credited to, as you might know, an
analytic correspondence between Blaise Pascal and
Pierre Simon Laplace about games of chance in 17*
Century France,

M]: Mm, hm. Sowe’d be historically in line as well, taking
it back to the roots. 1f there’s someone out there who'sa
teacher or into math, and [wants to undertake such a
project|, 1 think Denmark |would offer] a good
opportunity for that, because we have along traditon of
giving money to development-projects of different kinds
— and developing that curriculum would probably be
feasible. You could do it for your thesis, or whatever, and
then [ery to apply] it, [test] it, get it right— and then, there
you would go. We'd be not only the greatest power in
backgammon: We'd be the superpower after that, because
we'd be booming,

JB: We could try to become to backgammon
something similar to what the Soviet Union long was
to chess,

M]: Yes, ves. [Langhs] 1 think, actually, we are now to

backgammon close to what Cuba is to boxing.... For the
little nation we are, we are doing extremely well
mnternadonally,

JB: Oh, yeah. Ithink that’s a good analogy.... Should
we broach the issue of psychokinetics here and now?

[Both laugh.]

M]: Well, if you want to. I'll make my statement, which
15 you and I have had some discussions abour this, you've
even lent me your “bible” [£e., Robert G. Jabn's and Brenda J.
Dunne’s book “Margins of Reality” (1987), which summarizes
the bistory of scientific investigations of conscionsness as cawsal
and then presents the hugely statistically significant results of
the authors’ own suite of controlled experiments carefully designed
fo detect, inter alia, prychokinetic effects on the outpui of a
random decimal-digit gemerator] which made an impression
on me, and you said yourself ... “You know I'm nght,
but you won’t admit it.” [Bozth langh.|

JB: [Still laughing] But you do!

M]: ... But ... so much of my life and professional work
is centered [around] knowledge and eritical assessment.. ..
T don’t know why, [but] this T just — it's a religious thing;
1 can'tadmicit. But]must ... admit that I think I have so
many experiences myself that when I'm out of tune with
things, ... somenmes [ just feel tha, “Well, my opponent’s
got the power and ... I can [make] the better moves, but
I'm getting killed here,” and I we/ continually be killed for
however long the session [lasts] if T don’t get into ir,
[bur] Tjust can’t mobilize thar: My energy is down, I'm not
thinking about the moves [ sant —which also has a ratdonal
side to it, because you are actually seeing what's good and
what's bad on the board—but I mean someumes 1 just
feel you're in sync with the Universe and you can think
¥53" and you getir.... Butl can ¥ give in toit.... I'm a split
personality on that one.... | have lots of experience that
there is such a thing as being berter than what the laws of
probability [suggest]... but on the other hand, no — 1

won't surrender. So...

JB: Not yet. [Both laugh hard.] Not in this lifetime,
perhaps.

M]: And, by the way, I think lots of people are in this
dilemma.... They have a ranonal side, which will deny

-



that there is amthing to this; and, on the other hand,
they're thinking, “Now I realy nced 647, and they'll shake
and concenrrare and 1 don’t know whar; and everyone
around them, their teammares, will say, “We were a//
thinking about 64!”; and there you get it, right?? T don't
believe it, [yet] I see it happen, and | don’t know what to
make of it; so, I stay on the safe side and say it's all
superstition. [Laughs

JB: Is that really the safe side? [ Both laugh hard.] 1
know what you mean, though, because I, too, have a
strongly scientific background; for example, I earned,
with very high grades, a double-major degree in
Computer Science and Psychology from one of the
world’s leading scientific universities —namely
Columbia University in New York City—I have
taught and tutored, inter alia, science and mathematics
for the last 21 years, and [ have remained unusually
abreast of scientific developments generally for
decades now. But then again, the primary author of
this book I leant you was a Dean of both the
Engineering School and of Aerospace Engineering
at another of the world’s leading scientific universities
—namely Princeton University in New Jersey—at least
when he wrote it; and further, he was, by his own
admission in the book, highly skeptical of the
preliminary pro-ESP data that ignited his
investigative interest in the field. But I think true
science ultimately accepts and incorporates the best
evidence available, regardless of how anathema that
evidence is to what science-teachers, including I
formerly, have taught people to believe,

MJ: Yeah, but I think there’s also a problem with selectvity
here.... Everyone selects a lot of things all the ime —what
you see, what you remember—you select, and you select,
and you select. And if you do research, you can basically
research amything —and you can do it often a number of
tmes that takes you beyond [any predetermined level of
statistical significance}—there’s a good chance that at some
time your research will prove [your point beyond that
level]

JB: Sure: You have to believe in the integrity of the
researcher(s) to feel compelled to accept their
research-results, in that however small an alpha they
choose, they can perhaps repeat the experiment often
enough to be arbitrarily favored to reject their null
hypothesis arbitrarily often and then show you the
results of the favorable repetitions while hiding from

0

you the results of at least some of the unfavorable
ones — but that’s both unethical and immoral, as any
presenter of research-results should know.

M]J: Exactly! .... Or vou'd like to believe what the
[researcher(s) who rejected the null hypothesis beyond an
alpha of 5% gor, so you focus on [them]. .,

JB: But in the case of this book, we’re talking about
infinitesimal alphas a hell of a lot smaller than the
threshold of 5% that has long served social-scientific
communities worldwide as the maximal one for
claims of statistical significance....

M]: Sure.... I can’t see any methodological flaws in thar

one.

JB: Norcanl. Infact, when I saw Jahn present some
of his revolutionary findings at The Seminar For The
Study of Consciousness Within Science in San
Francisco in 1990, I believed in basically the same
religion that you have articulated here. [ Both laugh.]
I have, since sometime in the late 1980s, continuously
and progressively believed that 95% of just about
everything, including backgammon-literature and
supposedly scientific research, is bullshit, and that
one of life’s greatest and most rewarding challenges
is to identify and to pursue the 5% that is not; and Jahn
immediately, continuously, and progressively
impressed me —as he has ever since—as doing
exclusively part of the 5% that is not; and he presented
his methodology before he presented his results; and
he seemed methodologically very sharp and thorough;
and so, I believed that his presentation of his results
would serve as counterpoint to those of the other
presenters of their respective results in the seminar
by reporting a failure to reach statistical significance
—but it actually constituted the most impressive report
of both quantitative and qualitative significance in
the seminar.

M]: ....It was a good attempt. 1 think sryng to research
things [like this] is greas. [ mean the bartle-cry of science is
“Measure the immeasurable,” and lots of things thar we
take for granted as measurable were not measurable when
[research on them] first started. We're standing on the
shoulders of centuries of people developing these things.

JB: Paradoxically, the founders of modern science,
as you know from Jahn’s book, would not have found



his results too surprising,

M]: Sure, but they were into all sorts of things on the
side.... Newton was into alchemy —

JB: —which, of course, is possible. Now you cando
it. [Both laugh.] It’s just not cost-effective, at least
not yet. [ Both continue laughing)] .... Now, who are
some of the top players that you have played or seen
or studied?

M]: Well, it's funny that I've never tavelled abroad to
[play backgammon], which is due to several things. Firstly,
1 think you don't have to travel; we're so lucky here that
travelling is [superfluous for backgammon-players in
Denmark.] For everyone else living in any other country,
it's natural to travel [abroad] for a backgammon-
tournament. In Denmark, ...

JB: 1 know exactly what you mean.

M]: [Langhs.] ... you can get vour hands full and play [all

you need to without leaving the country)

JB: In fact, I am least likely to play backgammon
when abroad, except in London.

MJ: .... T feel T don’t want to travel if T haven’t a fair
chance of winning something compared to the field, and
I haven’t done very well in tournaments — I'm not that
SIrong a tournament player.

JB: But hold on: You've had a top DB(g)F-rating.

M]: Yes, bur thar's been due o doing well on Thursday
nights, not in gruelling three-day tournaments......

JB: When I last talked to you about it, you had a pretty
good record against Snowie. Please elaborate on
that....

M]: .... I don't think it’s very much fun playing Snowie. 1
like using it for analysing; I like doing all sorts of things

with [it] in positions just to see [what it does].. ..

]B: ....But what is your most recent overall result
against it, if you can recall that?

MJ: ... think it’s [about] +15 points per game over close

to a thousand games, but it’s jacking up the cube....
]B: Sure,

M]: You know I don't give a shir abour the stansucs, so
anytime | can get [the cube] up w 1024 or 512, I think
that’s just fun.... [Langhs| So somenmes I just do it for
the thrill of seeing if it will beaver here, or whatever.

JB: Yeah. And, of course, you bacht souz it. [Both
laugh hard.]

MJ: No, vou know T try to steer it into back-games and
priming-games.

JB: Did you steer for an exclusively outfield prime
against one of its checkers, as in Position 1 of my
current series of articles for GAMMON magazine?

M]: I've also tried that, yes, but it happens so rarely that
you can't steer for that,

JB: That actually seems the optimal strategy to
maximize your points per game against Snowie. Two
fairly strong players claimed to average more than 20
points per game against it by realizing that plan about
once each 25 games. I believe them because I managed
to realize it about once each 30 games without getting
nearly as good at it as I think either of them did.

M]: Bur you can ger into back-games [against it more
frequently] than that.

JB: Yes....
M]: Thar’s what I have done more [often].

]B: But you can’t correctly get the cube jacked up to
512 in back-games as easily — although a super-timed
back-game can develop into the other type of position,
of course.

M]: Exactly, but it’s quite easy ro get it jacked up: You just
have to know when to cube ... and that’s been one of the
things I've tried to discover. Another thing that has kept
me from wavelling is that 1 made 2 sort of principled
decision that | will ravel for backgammon only when it
has been “paid for by the boys." So if I had won a big

tournament here, T would have set aside my profit there-



from to pay for the tour; but since that hasn’t happened,
1 haven’t gone. And a third reason is I've been extremely
... unlucky [in a sense in] draws at the Nordic [Open].
TI've been in the Championship Division 5 times so far,
and I've met [each of] Meyburg, Grandell, Magriel, and
Woolsey [in the] 17 round of either the [Main Flight or
the Consolation Flight].... [and] lost all four —but I was
very close to getting Meyburg. ... It’s very interesting.. ..
The first time, [my attrude was] “Give me! Give me
Magriel the 1" round! Twant Magriel the 1* round!” And
when I got him, 1 was flabbergasted.... Twasn’t used to
having a crowd around me for my 1*-round match, and
so I played swb-standard.... [although 1 find him| very
amiable.

]B: Oh, yeah. And in a very strong sense, he has scill
done the most so far for the development of
backgammon worldwide. He has been so generous
with his time and his ideas, and he has given
reasonably-priced private lessons for years.

MJ: Mm, hm. He /ores the game; he's a devortee.
JB: And his enthusiasm is really contagious.

M]: And he also has an outlook towards things other
than backgammon. I remember [when] I took lessons
from him [in his] hotel-room, I was shocked because he
had a whole travelling library on his bed, and he reads lots
of exciting things, and he [was] a math-professor.... By
the way, you want a good story for the magazine?

JB: Sure.

M]: I'll give you one about Magriel..... Notmany people
know why he's called X-22. Do you know?

JB: Vaguely, but you probably know why in greater
detail than I..... Ttwas in Esquire magazine, wasn’tit?

MJ: 1 think so, yeah, but he has also told it. He was [such
a pioneer] in exploring backgammon that in his early days
of doing so, there weren't that many ways to do so apart
from thinking and rolling positions out; and he did both;
and so he, as the top player at the time, cleverly figured,
“Why not make a tournament with myself as the only
participant?” And he did that, employing 64 different
profiles of players with different positonal preferences,

D

tisk-profiles, and other such things.... Tvwas really, really
way ahead of how you could do it with bots now; it was
o much more difficult then. But he did this from scratch,
and he made a 64-player tournament in which he called
cach of the players representing a different profile X-1, X-
2, X-3, ... up to X-64; and the winner of the tournament
was X-22; s, that’s what he has called himself ever since....

JB: Now, I recall you having had X-something
engraved on some precision-dice?

MJ: ..... Yes: X-34. And that’s another inconsistency in
my views about superstition, because 1 as supersttous
abour a cermain number — and that’s 34. I’ve had thatas a
lucky number for years, and have done well with it in all
sorts of ways. |[Langhing] I don’t want to believe it, but it
bas happened. And then, the funny thing is [that] when 1
was once moving [house], | discovered, by reading some
papers from the clinic where T was born, thar at thar clinic,
T was baby number 34.

JB: Wow.

M]J: And that [discovery| was more than 10 years after 1
had [consciously] adopted it [as a lucky number.] And the
funny thing with respect to Magriel’s tournament was that
X-34 came in second.

JB: And you came in second in your match against
him.

M]: |Langhs bard)] 1sure did. 1 sure did....

JB: .... Now, how about the use of chess-type clocks
in backgammon? As you know, I give clock-preference
in all the backgammon-tourneys I direct. In fact, 1
generally have to, because the cafés that host my
weekly backgammon-tourneys often close at 11 PM
or midnight. Such clocks generally don’t need to be
used because the vast majority of players in these
tourneys —thank God— have at least a pretty good
sense of common decency about how much time to
use, but some people ~whom [ regard neither as
necessarily bad nor necessarily malicious—don’t, and
so T have to clock them —which shouldn’t be unduly
restrictive because each player has 45 or 55 minutes
for each 7- or 9-point match, respectively, and if they
use more time than that, they are almost certainly
flouting norms of common decency.



M]: Mm, hm.... I won’t attack Grandell for using a lot
of dme [in his match against me]; he was just doing
what's fga/. But he was way beyond what 1 felt was
reasonable. He would go through everything [on] every
move; he used a /of of energy; and it was the first match
of the tournament, so ... he had lots in store; and I think
he was [performing ar least a full 2-ply analysis on every
checker-play decision he had] and not only sizing-up but
also puttng percentages on each doubling-decision he
had, even when it wasn't necessary — I think he was just
sort of pracocing to get into 1 Is it 67% or 1s it 72%?
And he was number-crunching and reference-position
extrapolating erery [ome]; he was [computing] down into
the decimals; and that takes dme. Most people can’t do it
consistently through a whole match; mast peaple can't do i
over the board. ... But he was that sharp....

JB: But what if every participant in a tournament did
that?

M]: Yes! Exactly, exactly.... [T]hat’s just part of [the
game:] He did it, and it was legal. ... Butl actually decided
not 1o use a |clock against him| because 1 wasn’tused to it,
and I just thought, “Oh, he's a world-class player. He's so
used o plaving with a chess-type clock |thar using the
clock will per e give him an advantage] eren thosgh he has a
reputation for being slow™ What 1 didn’t realize was
whar [I was gettng into] by wor asking for a clock.

JB: By inverting one of world-eminent guru Jiddu
Krishnamurti’s most famous sayings, we can get
“Beware of what you don’twish for: You might not
getit!” [Both laugh.]

MJ: Yeah, yeah. 1should have doneit. And ... afterwards,
people told me something that 1 didn’t know;, which was
that he had actually lost on ome [in a previous match] and
[often] had grear problems [when clocked] ... he must be
something of a perfectonist.... Of course he can play
fast: Everyone at that level can play fast, but I think his
basic mindset 15 “What is right?”, and that takes ame....

]B: Ok, thank you for this interview, Michael.

M]: Thank you very much........

Humlebak Backgammon Klub og
DBgF
indbyder til

4. Humlebzek Open

29. 30 September 2001

pa
Baunebjerg Skole, Kantinen
Baunebjergvej 401, Humlebak

Entre  Registrering

Mesterrakke 715,- 75,-
Mellemrzkke 32s,- 75,-
Begynderrzkke 50, 50,-
HumleJackpot  2000,- 100,-
Turneringsformat:

Mesterreekke cup med progressiv cons.

Aben for alle.

Mellemrsekke Monrad / Cupsystem med progres-
siv cons. 6 runder om lordagen (9-point kampe). De
16 hajest placerede spiller main om sendagen. Re-
sten spiller consolation.

Max. DBgF turnerings rating 1100
Begynderrzkke OBS! Starter sendag. 5 runder
monrad. Max. DBgF turnerings rating 1020

Program
Lerdag d. 29 september 2001
10:00-11:30 Senregistrering (50 kr.) for
Mester- og Mellemrazkke
12:00 Tumeringen starter Me-
ster- og Mellemrekke
19:00 HumleJackpot
Sendag d. 30 september 2001
11:00-11:45 Senregistrering Begynder-
rekke
12:00 Turneringen fortseetter i
alle rekker
Ca.21:00 Preemicoverrekkelse

Forhandsregistrering
Senest den 15. September 2001
Humlebzk Backgammon Klub, Danske Bank konto
3174-146497. Anfor navn og DBgF-nummer.
Medlemskab af DBgF er en forudsetning for delta-
gelse i mester- og mellemrazkken. Medlemskab kan
tegnes ved registreringen.

Yderligere oplysninger

Ret til &ndringer i programmet forbeholdes.
Medbragt mad og drikke ikke tilladt!
Se i evrigt www.hbgk.dk for yderligere oplysninger

-



Skal din klub arrangere en DBgF turnering ?

Det er turneringsudvalget og DBgl’s bestyrelse onske, at klubberne fir mulighed for at preve krafter med de officielle DBgl
turneringer. Vi indbyder derfor interesserede klubber til at arrangere nedenstiende rurneringer.

For at ansege skal klubben bare ride over et fyldestgorende lokale samt sende en ansegning til DBgFs Turneringsudvalg,
Turneringsudvalger vil, i samarbejde med hovedbestyrelsen, herefter fordele turneringerne.

Ansegningen skal indeholde en adresse og beskrivelse af spillelokalet samt en kontaktperson i den arrangerende klub. Hvis den
arrangerende klub ensker at ndre tumeringsformatemne eller andre forhold omkring turneringerne si skriv en begrundelse, sa
ser vi pd det.

Ansegningsfristen er d. 1. november 2001
Venlig hilsen
Turneringsudvalget

DM Mix Doubles:

Format Monradturnering over 2 dage med 11 runder og alle matcher til 9 point
Ingen rekkeinddeling,

Entre: 400 kr. pr. par - registrering 100 kr.

Tidspunkt: Juni 2002

DM Doubles:

Format: Monradurnering over 2 dage med 11 runder og alle matcher til 9 point
Ingen rzkkeinddeling,

Entre: 400 kr. pr. par - registrering 100 kr.

Tidspunkt: Fastlegges sammen med den arrangerende klub.

DM Damer:

Format: Cup med progressiv consolation. Kan eventuelt afvikles over en
dag hvis deltageranrallet er under 33. Ingen rakkeinddeling,

Entre: Fastlzgges sammen med den arrangerende klub.

Tidspunkt: Fasdegges sammen med den arrangerende klub.

Kobenhavnsmesterskaberne:

Format i mesterrekken cup med progressiv consolatdon. Afvikles over to
dage i tre rekker med mesterrekke tvunget hvis rating >1100.
Begynderrckke mulig hvis rating <1010 eller TMP<300

Entre: Fastlegges sammen med den arrangerende klub,

Tidspunkt: Maj - Juni 2002

Sjzllandsmesterskaberne:

Format i mesterrzkken cup med progressiv consolation. Afvikles over to
dage i tre rekker med mesterrekke tvunger hvis rating >1100.
Begynderrxkke mulig hvis rating <1010 eller TMP<300

Entre: Fastlegges sammen med den arrangerende klub.

Tidspunkt: August - September 2002

Jyske Open: For disse to turneringer gzlder der lidt specielle regler, da det typisk er den samme klub der star
Fynsmesterskaberne:  for atarrangere disse mesterskaber. Ved tvivlsspergsmil kan turneringsudvalget kontakres.
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No backgammon on this page?
Then try looking at this page..

www.bgshop.com

Nyhed: Backgammon With the Gants - Niel Kazaross af Ortega & Kleinmann 480,-
Nyhed: Classic Backgammon Revisited by Jeremy PaulBagai 380.-
Nyhed: Boards, Blots and Double Shots by Norm Wiggins 325,-
Tilbudet fortszetter: Kob for kr. 500,- eller derover af andre vare, sd kan du fa precisionsterninger for KUN Kr. 50,- pr. stk.

EDB SOFTWARFE kun pa CD-ROM til PC'er.
Snowie 3.0, Verdens sterkeste PC spilleprogram. (mun. 90mbz pentium,
Windows95/98/2000NT, CD-ROM).
Snowie Professional 3.0, Spille-og rolloutprogram, mange andre funktoner,

CI» 3.B95,-
Snowie Student 3.0, Kun spille-og evaluenng af stilling CD1.025.-
JellyFish version 3.5 . Et af verdens stwerkeste PC spilleprog. (min, 486, EMD
RAM, Windows 9598/ 2000/NT, CD-ROM).
JellyFish Analyzer 3.5 spille-og rolloutprogram med kommentarer, CD 1.430,-

JellyFish Tutor 3.5: spilleprogram med kommentarer. CD 650,
JellyFish Plaver 3.5 kun spilleprogram. CD 230,
BG-SPIL TIL DANMARKS BILLIGSTE PRISER inkl. Regler og Vejl.

“Hiiton " (kunstlzder) Sort, markebrunt, lvsebrunt, bldt, bordeaux eller jeans.
Antuche hindiag, lise, rundebzper. Flere indvendig farver. 52 % 72em 2.200,-
“Amazon XXL" - Sort vinyl, Indvendig gren med sore op hvide irvki sprdser,
Blank polerede sone og hvide o 45 x 10 mm, akryl-brikker af allerbedste kvaliter
58 x T4 om 1.100,-
“Amazon XXL-CC" - Magen til Amazon XXL men med
"Chunky Checkers” o 46 % 12 mm, 58 x 74 cm 1.100,-
“Carlsberg ™ - Sort vinyl m'hvide striber. Indvendig gron med some og hvide trykt

spidser. 46%57cm  365,-
“Sherwoed” - Sor vinyl med hvide stiber. Indvendig gron med sore og hvide trykr
spidser S1xbbem  620,-

“Regal Red XL" Sont vinyl. Ind. grd m. bordeswvhvide trykl spidser.

51x6bem 620,
“Regal Red L™ Magen 1l Regal Red XL 46 x 57 em  365,-
“Sirch L Udv. sont nylon. Ind. grd. Lysebldhvide indlagie spidser

46 x 57 cm 320,
"Sirch M Magen ol Sirch L M adbem 250,
“Sirch §* Magen u1l Sirch L. B xd0cm 199,
“Zipper " rejse bp-spil, magnetisk m. lynldse, Son, mobrun, lysbrun, rad

23x35cm  145,-

PRAECISIONSTERNINGER: Sk, Priv
Hvid eller Sor, Gennemsigtig i rad, markeblf, lysebld | pran, orange, rav,
lyserad 142 eller I3 mm  65.-

DBOBBELTERNINGER:
Marmoreret plastik. - Findes i flere farver: bronze, koksgri. rav, hvid, gré, md.
sort'rad. gren, bl bordeaux, gul, op kobber. Imm 65,
Marmoreret plastik - fere farver med selvvalgt lekst ¢a. 6 uge for levering

mm 130,

Raod plastik 40 mm 82
Groan plastik 22mm 32
Hvid. son eller bordeaux plastk. 17 mm 9.-
DIVERSE

Spanske handlavede ovall leder bagre med labekant Som, eller rubin,

Indvendig | lydesvag sort filt, par  S00,-

Bapre. ovalt med kebekant, Udv. sort, brun, bordeaux eller bla leder.  par  280,-
T'emings pose "Crap Car IF™ 1 filt
Gren. bla, [vserod. morkegren, grd og sort PVC 33,-
Brikker-akryl, “Loksus” 15 stk. blank polerede sorte el. hvide top kvalitet
45 x 10mmeller 46 % 12 mm  160,-
Brikker, "Exclusiv” 15 stk, Rad, gron, sort, hvid eller gra,
Perlemor 50 x Smm  425.-
Brkker, "Exclusiv™ 15 stk. Rad, gron, sort, hvid eller gri,
Marmorerel. 45 x Smm  400,-
Chouette-blok med chouete-regler (storrelse ). AS-S50ark  20,-
Position Cards - bundt 75 stk Visitkont str. med irvk pd begge sider,
Y9 x52mm 20,
T4x210mm  16.-
45 % 210mm  10.-

Scorecards - 3 blokke, hver med 50 blade.
Streamer - “1 LOVE BACKGAMMON",

Dvalt backgammon beeger. Sort vinyl med indvendig gron kunsistof-file.

stk, pris 18-
Brikker, standard - 15 stk, grivsort rubin/red elfenben/hivid/bid/brun/gron,
wddmm 50,

Brkker. standand - 15 stk. grivsort'rubin/red/eifenben/hvidbidbrun.e33 mm 40,
Brikker, standard - 15 stk. grd/sort/rubin/rod ‘elfenbenhvid/bidbrun. 026 mm 35,
Brikker. standard - 15 stk. grassortrubin/rad/cifenbenvidbldbrun a9 mm 35,
BOGER:(A = nybegynder, B = begynder. C/D = intermediate, E = advanced, F =
ekspert)

Backgammon For Winners af Bill Rubertie A-B 115
Backgammon With the Ganis - Niel Kazaross af Ortega & Kleinmann D - T 428,

Classic Backgammon Revisited by Jevemy PaulBugyai D-F 380-
Boards, Blots and Double Shots by Nerm Wiggins D-F 325
The Amazing Book of Backgammon af Jon Tremaine. A-C 100.-
Backgnmmon af Pawl Magriel A-D 435-

Nir Backgammuon Er Sjovest, Dansk udg. af Winning 18 more Fun - Jeff Ward.

C-D 200.-
Backgammon an Independent View af Chris Bray C-E 165
Backgammon For Serious Plavers of Bitl Rebertie -E 195.-
501 Essential Backpammon Problems af il Robertie. D-F 240,
Masters vs. Amateurs af Kit Woolvey, D-F 245.-

A Funny Thing Happened On the Way to the Four-Point af JJacohy. E-F  458,.-
Jerry Grandell, His most important matches af Orrega og Danny Kleinmann,

F o 460.-
Cubes and Gammons Near the End of the Maich - Ortega og Klelnmunn, F 345,
Costa Rica 1994 (annoteret match Senekiewiez-Svobadny - (vtega og Kleinmann

425.-
Advanced Backgammon Vol. | af Bill Rohernie, 1, oplag F 450.-
Advanced Backgammon Vol. 2 of Bill Roberie. 2. oplag F 450,
How To Play Tournament Backgammon af Kit Weolsey, F 145.-
New Ideas in BG of Helnrick & Woalsey, F 478,

: i - BG™s ledende teoretiker

Meanwhile, back at the Chouerte Udgave 1981, sider 142. F  370.-
Is there a Life After Backgamimon? Uidgave 1983, sider 148 F  370.-
How Can I Keep From Dancing? Udgave 1983, sider 134. F  370.-
The Other Side OF Midnight, Udgave 1986, sider 142 F 370,-
A Backgammon Book For Gabriel. Udgave 1994, sider 144, F 370,-
How Linle We Kaow About Backgammon, Udgave 1985, sider 168 F  455,-
The Dice Conquer All Udpgave 1984, sider 228. F 600, -
Vision Laughs at Counting. Nye udgave 1996, sider 435, Nye diagrammer. F 990.-
TIDSSKRIFTER
Inside Backgammon, 1991 ( & bind) af Robertie & Goulding C-F 545.-
Inside Backgammon, 1992 { 6 bind) af Roberte & Gowlding C-F 495-
Inside Backgammon, 1993 - 1996 ( & bind pr. drgang) af Robertie C-F 445.-
Inside Backgammon, 1997 - 1998 (4 bind pr. drpang) af Raberie D-F 445.-
DIVERSE SPII
Balut-baeger, lakkern stort med 5 teminger. &5,-
Jetoner-ggre, | epe-kasse, 200 sk, 660,-
Jewoner-mpte, | epe-kasse, 400 stk 1,100,
Jetoner-mgte, 1 rundt restativ med g 200 stk,  B0O,-
Jetoner-igie, i rundt restatiy med 14g I =k, 1.080,-

Jewner-mgie, 4 x 25 stk red/bla/gul/hvid eller red/sory'grenhvid, | plastikbox,
vapl pr. stk 8.5gr. 100 stk 200.-

Jewner-gte, rod'hvid'sortgrenbii eller pul. viegt pr. stk, 8,5gr.25 stk 65.-

Roulete-set plastik, inkl. kledde, rive op plastik-jetoner adlom  d440,-
Domino-brikker i triekasse. Brikker: S0x 25 x 8 mm  85.-
“Black-Jack™ “Dealer Shoe” i acryl 240,-
Cribbage breer | epetre, sammenklappelig. 195.-
Mahjong i vinylbox, inkl. stativ og jetoner. Brikker: 28 x 21 x 13,5 mm  T15.-
Mahjong | epetres ®ske. Brikker: 28 x 21 x 135 mm  305.-

Prislisten er et begrenser udvalg af vort vare-assortiment, en kompler liste med billeder kan ses ved at besoge vor website

eller besog bunkken (man.-fre. 127 - 17.77);
Backgammon Shop, Gersonsvej 25, 2900 Hellerup. TIL 39 40 17 85, Fax. 39 40 01 44. email: ct(@bgshop.com
Postordre (ekspedition pr. ordre 33, postopkrzvning 30,-): Dansk Backgammon Forlag, Gersonsve) 25, DE-2900 IHellerup.
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